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讓所有模擬玩家暫時濘止呼吸 


33 G 頁超豪華精裝書•彩色 280 頁 
• 內文圖片採用日本原廠 分色片_^_ 
單色 56 頁 

三國志、信長野望、水滸傳 

成吉思汗、維新之嵐系列 地圖. 

人物資料總公開 
三國、戰國、元朝、水滸'幕末 

名武將人物、故事背景完全詳介 
常用指令' 文字訊息、遊戲內容、 

徹底收錄 

中英對照査閱表 - 即使是英文版 

本，依然査詢方便 

動員數十名曰文專業翻譯人員， SLG 玩家校對 
審閱，歷時年餘精心製作，適用於各級「光榮」 
模擬遊戲愛好者，是您的最佳典藏！ 


-本實實在在的好雕 (友 




全省各電玩專賣店、電腦門市店、宏碁資訊 
廣場、 一般 書局均有售。 


•全 書尺寸 26.2 X 19 X 3 cm 
隨書附贈精美收藏保護盒 


軟體欲購 i 靑治第3波艾化蠹業股倪苞限公司 


台北市復興北路231巷〗 9一1 號 


三國志 II 

中國的命運掌握在您的手中 
中文版/1200元(發售中） 
英文版/600元 

-水滸傳 

108條中同羅贲潢的故 Tv 
英文版/600元_中文版/1200元 （1 月底推出） 





<勝利小子>是什麼？它是電視遊樂的 內幕 消息； 
《勝利小子>又是什麽？它是熱門動畫軟體的 獨家情報 
;《勝利小子>到底是什麽？它是不可不知的名家漫畫的 
新連載……，現在你終於却道<勝利小子>是什麼了吧！ 
沒錯，《勝利小子>就是咱們電玩與動、漫 畫一族一定要 
看的一本新型態的 ''刊物〃，而且在這本書裡所刊登的內 
容絕對是你在其他地方看不到的菁華訊息喔！ 

集合了本公司負責電玩和動漫畫兩大編輯室的人馬， 
以專業 dS 反的思維，展開 、'電 玩、動畫、漫畫〃三次元多 
__編輯策略，將日本集英社授權的 《V JUMP> ( 
VIRTUAL JUMP ) 重新編整，成為台灣、香港兩地唯 
一綜合 動畫、漫畫與電玩相關新作、情報的刊物，因此《 
勝利不子>又叫 V Kids > ，它代表了「勝利」 

( Victor ) 的追 求以及 「視覺」 （ Vision ) 的享受， 
所以， 今後讀者們都將是掌握最新、最棒、最有趣的電玩 
V 動漫畫情報的勝利小子 //OK I’ Let's Go ! V V Kids 

關於這本書的內容那可真是強勢得不得了。例如書 J 
中掲載的，以推出大型電玩 r 正宗快打旋風」系列而名利 
雙收的卡普空公司 （cAPctqoi ■，將繼 r 正宗快打旋風 | 
n 」後的新款格鬥遊戲 r 快打英雄榜」就必然是嗜好大型 
電玩玩家不可不知的情報；還有像是漫畫《七龍珠>、_ 
電影少女>的著名作家一一鳥山明與桂正和的連載新作《 
阿達與 彼得一 號>和《月光淑女>、荻原一至的<邪神劍 
>，與<爆炎學園>動、漫畫製作情報等等，以及一系列 
有關電玩製作人，諸如崛井雄二、鳥山明、坂口博信的訪 
談實錄，更是讓不光想看熱鬧：_而欲_窺「門道」玩家一 
定要用心閱讀的單元 .• •當然真正好看的東西還不止這些啦！ 

不過說到這裡，你應該可以了解我們為什麼叫《勝利小子 
> 了吧！ 

所以咯！今後當各位在逛書報攤位時，千萬別忘了《 I 
勝利小子>這_本全新的選擇，而在欣賞過<勝利小子> I 
的熱鬧演出之後，我們還要麻煩大家利用讀者回函的方式， 
吿訴我們你對這本書的寶貴意見。目前，《勝利小子>雖 
然是以不定期特輯的方式出刊，在可預見的未來，它極有 
可能成為_本萣期性的刊物，但不論如何，我們將會在讓 
者回函中，抽出幸運的讀者，致贈精美的小禮物，致贈禮 
物當然不是重點，最重要的是我們渴望大家共伺參與的感 
覺。 
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不論是用強硬的手段、或將對芳舉起，只要將對 
方逼出場外，就是贏。待對方體力用盡，便可輕而易 
舉地將他高舉丟出場外’而想強行將厨方逼出場外， 
則需憑 藉一些 踢打技巧和癒涵了 r 總之彳，不論如荷穹:: 
非得讓對手毫無招架能力' 動彈木;得才肯罷休！ _ 
/見@」就是那麼'窗容易。/ I 丨 I 々 


_選手共有1。芎 | ffi 人各有 
iss 性格 | 



It 是臝家/ 

組成隊伍 
展開對決！ 

| s 成一隊， h 起?:對 
敵方赤是二人 [ 組 
，這時的團隊 默契® 顯 
得格外重要囉！ 
























乍看之下，有點像曰本歌 
舞伎的姿態，實在是個具傳奇 
色彩的選手。原來他出身於曰 
本的鎌倉世家，難怪會有如此 
身手了。在衆多選手之中，他 
' 的拳打及旋風踢的功夫，可要 
比力道要拿手得多。因 為是曰 
本人的關係，十分受歡迎。 




ODY EXPLOSION 


東洋的神秘！ 

倉面8 O 2東產 
地鎌 p - 1- 1- 2獅齡 

si 





_機_辭讎_公開 


驗處，莫過摩人物性 K 
i 面的麁逾 當痛貪 甚至於 i 18 
刻減 棠更倉 魅力。 而技獨 
^ 面的必殺絕技，更是玩家不可錯過的精采部分。 * 

卜，擁有這份雜誌虛_者#'_了， •囱為 之前任^ 
得知的必殺 M 檔秦.，會在此處做_小4的 
I 。/您干萬不要錯過，本單元記獻著有這 fo . 位猛 ^ 
] 各項情報，玩_以好囊仔細的研讀，看看究竟, : 
■具舊 霸擂纖 冠熏_ 


出身地 

美國佛羅里達州 
as “佛羅里達野 ) 
身高 • 19 2 c m 
體重 • 1 25 kg 
年齡 • 24歲 
最愛吃的東西^ 
爆米花 /A 


1 啪喳 一聲筋 骨盡斷 

像音速般的快拳 

1 






















哇！好高！！真的是太高 
了 I !在所有選手之中，大家 
都稱呼他為巨人，因為他實在 
太高了！只是行動有些遲鈍， 
但仗著他身材上的優勢，在競 
戰時，可以很輕易地舉起對方 
，此外，他精力之旺盛，亦是 
其他選手忘塵莫及的。 





在這些彪形大漢之中，短 
小精幹的他算是個異數。但他 
也不是省油的燈I飛快的速度 
及敏捷的拳腳功夫，就常令那 
些身材比他高出許多的選手束 苧| 

手無策，因而臝得了 •■殺人蜂 || 
’’的封號。喜歡出風頭的性格 
是美中不足的部分。 


墨西哥亞加普科 


Ui mail 

即是他的天下！ ！！ ！詹 ■吃牛肉丸 


空中作戰即是他的 3 




乍看之下，有點像 B 本歌 
舞伎的姿態，實在是個具傳奇 
色彩的選手。原來他出身於曰 
本的鎌倉世家，難怪會有如此 
身手了。在衆多選手之中，他 
的拳打及旋風踢的功夫，可要 
比力遒要拿手得多。因為是曰 
本人的關係，十分受 歡迎。 




THl；_OPY EXPLOSION 



選手沖身裁最魁 Jisd 以速度和彈簧腿取勝！ 


東洋的神秘 
























為了贏得勝利而不擇手段 
，這是個極惡不仁的傢伙！他 
的攻撃手段也十分殘酷，非 f 尋 
見血不善罷甘休，真讓人有渾 
生不舒服的感覺。若在單打中 
不能選，但雙打時還是可以派 
上用場，所以玩家只能在二人 
一組模式中選他。 j 


◄邪惡的臉孔及滿 
身的轚肉，看了就 
令人討厭。 


加為 

油了 

了潔 


出身地 
美國紐約 
別名“市長" 

身高 • 2 0 5 c m 
體重. 140 kg 
年齡 . 40歲 
喜歡吃的東西 
咖哩飯 


見到他就會有壓迫感，似 
乎可以壓倒群雄，這就是綽號 
“迷途盖羊”的「沙 • 羅亞倫 
J *! !他的動作雖不快，但招 
_幻道十足，攻撃性旺盛。個 
_躁，故與其他選手間的相 
難免會有摩擦，吵架之事 
€怕也有 吧！？ 


將來會不會將它移植成超級任天堂版？ 

現在還在評估當中。不過現在說恐怕還言之過早，因為一切 
都要看市場的反應來作考量，還要請大家多多愛顧 














































修整清潔美麗的庭院。 

從一樓 的玻璃窗看出去便可看到 。 i 








巴茲與蕾娜的 

史克威爾探險 







•潛 入製作「太空戰士 V 」 
，進行内部大調查！ 

is* 

巴茲 ：製造我們的遊戲公司是個什麼樣 
的地方呢？ 

蕾娜 ：以下便是我們訪問在電玩界以太 
空戰士系列產品聞名中外的史克威爾公 
司，為大家介紹這家公司的内部情況！ 




















































































































▼這 些都是打工的玩家。我 3 a^ia 

—If i 
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綠務部 



►這裡有很多 

人休息，吃午飯喔！ 

裡画還有自動販賣機？可.： 

以在這裡買便當、飲料喔 

I 哇—還有賣啤酒哩！太 

棒了 — 








































































「太空戰士」系列的製作者的直接訪談錄! 


坂□博信 

暢談 FFV !! 

聽聽坂□博信先生，暢談他的「太空戰士 v j 吧丨 ） : 

「這個仍是最棒的傑作。」 

「這一次是傑作中的傑作 | 」 

這回有機會訪問到創造「太空戰士系列」的坂 
□博信先生，由他來暢談這款作品的魅力所在 
，以及各個精彩萬分的畫面！ 


HIRONOBU SAKAGUCHI 


> 大8康行 YASUYUKI OOSHIMA 
t 軎多雅子 MASAKO KITA 
田赌美 HARUMITAGATA 




▲使用魔法， 
會展現劃時代 
的動畫顯示。 
►以行走速度 
/?：倍的快速來 
行動沒問題哦 


如果有人來信的話，也許有可能 
來參加遊戲的製作哦 
問. .「太空戰士 V 」的製作-是在什 
麼感覺情況下進行的呢？ 

坂 我提出點子，仔細篩選作品劇 
情之後，開發部同仁幾乎就在提出的 
同時開始製作了。從繪畫啦、程式啦 
、内容和音樂等等開始-所以嘍-搞 
音樂 I 類的人-可說是很辛苦的。 

舉個例子，就算你不會畫畫-畫 
座金字塔也不是問題吧-.因為大家在 
腦中對金字塔至少都有點印象。可是 
對做音樂的人而言，要如何用音樂表 


業，當這些職業的能力 I r AB— L 
— T Y 」 — 玩家不妨自己玩玩找找看 
-過程是很有趣而熱鬧的喔—在「太 
空戰士 J 五代中 -「ability 
J 系統 I 定會引起大家莫大的興趣| 
問： 這麼說來，以 I 種電腦軟體來說 
「太空戰士 VJ 是-個 玩上再多次也 
不會厭煩的遊戲嘍！它的目的就是要 
玩家在其中 I 直玩味的吧 I 
姬&:沒錯！就是這個意思— 

玩家之間還可以比賽時間的長短 
，還有秘密武器哦！ 

問：和太空戰士=比起來，遊戲中的 
「職業系統」可說是更精細洗練了！ 
坂 □:對啊-和 ⑴比起 來-就是因為 
有 「 ABILITY 系統 J 的關係’ 
所以整個樣子都改變了。因為它是可' 
以玩上很多次仍樂此不疲的遊戲-所 
以在下款作品出現前’請耐心期待。 
問： 所謂會讓人有「個人喜歡的職業 
J ,指的到底是什麼呢〒 

坂 □ :這大概是指職業中的魔獸使吧 
1隊員中有它在的話，螢幕上就會出 
現能夠操縱怪物的指令—程式上要製 
作出那些是相當費事’相當花腦筋的 
。其實還有 | 個能學習敵人能力的青 
魔道士的職業也很不錯哦。 

周 .•你有沒有喜歡的 「 A B IL IT 
Y 」 呢？ 

坂 喜歡的 「AB — LIT 丫」嘛 
……是 I 種叫「快跑」的東西吧-這 
是 I 種 I 進入街道'城市以後，可以^ 
快速溜溜地快跑的特技，這特技在迷 
宮中尤其有用。由於遊戲故事很長這 
種特技 I 用下去就不能停了，尤其和 
朋友比時間……根本就像是中了麻藥 
的毒 I 樣離不開……有 I 點要注意的 
是-如果要競賽時間的長短的話呢’ 
的確是不可以將那些置之不理的哦1 


WSS1.- 


這些信我都很認真在讀哦—與其 
說是在蒐集靈感呀，不如說我會 
在其中看看有沒有好的可供設計 
參考的…… 

問 ：如果有的話’ S 用的可能 
性就會提高了，是嗎？ 

坂 □:嗯-沒錯。其實他們也可 
以來作臨時打工人員-監製品管 
的檢驗啊—如果來作這些的話， 
包準你的名字不會被漏！^列在 
END — NG 的地方！可以出名 
嘛— 

問 ：說到「打工」呀—我在想似 
乎也有許多人有興趣參加吧可 
是似乎沒有聽說在募集這方面的 
人嘛-•要怎麼做才能參加呢？ 

坂 □:哦 I 那也是 一 樣啊— 

你們有興趣的人可以來信給我們 
-如果我們收到具有個人特色的 
來信的話，也許會有機會安排各 
位工作人員也說不定哦 —( 台灣的玩 
家可就…… ) 

問 .•那麼大家快點開始寄信吧— 

坂 □:嗯 ……不過’可是謝絕同行競 
爭者(商業間諜)的來信哦！(笑) 
問： 不知道有沒有人因為 - 開始就是 
因為這樣做-而漸漸變成正式的職員 
的呢？ 

坂□: 啊！當然有嘍-•例如.•有 | 位 
是做了蠻長 - 段時間的監製-後來成 
為正式工作人員的。嗯……他是專科 
美術科系畢業，今年春天才進入公司 
，他那傢伙是老鳥了-能幹得很哩— 



18 ——A B - 」 - T Y 能力系統 
能引起大家高昂的興致哦！ 

問 ：談到「太空戰士」五代嘛…… 
你有沒有希望玩家要注意看的地方？ 
請為我們大家來談 | 談吧— 

坂 □:嗯……是希望大家注意結束的 
破關畫面啦(笑)！單看破關畫面， 
就可明白它真是有點像電影的超級大 
作1而且-遊戲所有的其他部分都十 
分不錯，敬請大家好好享受吧— 
問：還有其他能讓大家樂在其中的地 
方嗎？請介紹 - 下。 

.坂 □: 哦—就是叫做 「ABIL — T 
Y 系統」的東西啦！因為是經過各種 
的組織配合過的。 I 開始我想大家可 
以循著故事内容的發展來玩，這時可 
玩得快些，到了後半，由於各個角色 
都有相當的成長了，自己就可以組合 
配出 I 些像是會「跳躍」的黑魔道士 
啦-或是能夠行使白魔法的魔獸使！ 
其實，還有 I 些配合性很高的角色職 
_ 


現出「 XX 山」呢……(笑)。 

問. •到湊集點子為止’大約花了多少 
時間呢？ 

坂 大約三個月左右吧！然後再加 
以檢討什麼的……最後系統方面大致 
上到最後還留下了二個吧1接著就是 
吵架吵贏了的那 - 個才會被留下來的 
-哈哈…… 

問 •.我想 — - 定有很多讀者想要參與 
太空戰士的製作吧9•有沒有什麼普通 
人也可以參加的方法呢〒大家-定很 
期待知道 I 

坂 □ :如果你們來信的話……事實上 


以下就是大受好評 

RPG 的歷史！ 

讓我們來介紹從「 I 」代至 
rlvJ 代，合起來 I 共賣了 
42 0萬塊卡帶的「太空戰 
f 系列吧 — 


Ii7 

太空戰士— 

「太空戰士」就從此開始了 ！ 

S 列中第I作 r 產戰* 
屦¥ 一月十 S 上 
'火、氷、風四個水晶上閃耀光 
輝的壯麗情節，實在讓人興奮# 
已時極為罕見的電 
池記憶方式也極為方便’記錄遊 
戲可就輕鬆了！ 

飛向天空的飛空艇登場！ 
由於「太空戰出現，讓以 
前僅知道「勇者鬥惡龍」啩番們 
大開眼界！那新奇的點！ 

嘆為觀止。在後半才登場的 r 飛 
空艇」-船隻飛 

ri 遨際 ’ 

連引擎 

那 i 真！ pbn 


「太空戰士 J 的歷程特寫2 

HI 

太空戰士 1• = 

八八雲 t 嚷 

空戰士=」’是四個年輕人_ 
腐敗惡劣的皇帝的 故事！ 較前作 
品更戲劇性的内容展闊嘍 I 「“ 


」最大特徵在於既無經驗値也無 
!與強敵會戰時，力量 



精力充沛的陸行鳥初次登場 


「太空戰士」系列的電玩斑概爾 
熟悉娜「陸行鳥」 r 是會把冒險 
者背在身上 g © 的，隨和可愛的 
鳥！_馨塞次登場的它’ 
倕在 # M 恩嫩南方的森林裡 —- 


























坂□博信暢談太空戰士 


•1買不太 ！ S 


有志於從事遊戲創作的 
，必須先努力用功哦 - 

問 .•據我所知，有很多的 
讀者似乎也有意要參與遊 
戲的設計工作’不知您有 
沒有什麼建議-給那些想 
成為遊戲創作家的人-要 
怎麼做才好呢？是不是請 
您說 I 下。還有就是關於 
如何進入遊戲業界？有沒 
有要注意的地方？ 

坂 □: 嚴格說起來，最好 
不要因為排斥大學聯考， 

就在高中剛畢業便急著想 
進入這 I 行比 i 啦—與 
其徘徊在能不能成為遊戲 
的設計家的兩極矛盾之間 
，倒不如暫且放下凡心， 

好好地用功唸書 I . 番才是 
有利的途徑 I 

首 V ,就是要把電腦 
學好，無論如何， I 個人 
到了可以製作出 I 款簡易遊戲的境界 
時-到時候想要進入這 I 行應該都不 
是難事了！若不把必備的能力學到手 
，落得「嗯…我不會繪圖吧…暇…我 
也不會製作簡單的遊戲……」的下場 
可就不好了—現在個人電腦那麼方便 
，程■式設計的工具也 | 應倶全，比起 
以前算是進步太多了-大家不是有很 
好的環境和學習機會嗎？我建議大家 
還是先充實自己最重要— 

問：嗯……就是說先必備了基本的知 
識的話，沒有什麼不能做的！ 



帶著自己設計的 「 IDE A J 的 
人’我們最希望你提出來哦— • 

坂□: 咦？我們自己倒是 I 點兒也沒 
感覺自己是什麼專家的哩 —( 笑)不 
過身為 I 個遊戲製作人來說-要是繪 
圖也不會，音樂也不懂的話-那是不 
行哦—要是連角色遭受損傷時該做出 
什麼音效的時機都不知道-那就糟了 
—這些細微的地方最得要注意了！ 
與其說 - 開始就當上程式設計的 
專家，倒不如先廣泛地學習比較來得 
踏實-•畢竟只是生手-什麼都還是半 
調子嘛—要是說 - 些簡單的遊戲的話 


-I 

S90 

太空戰士！⑴ 

「轉換職業」的系統出現登場 

「太空戰士 =」是在九0# ; 8-,甩 
十 t 曰發售。「— J 和「=」是 
2 M 的容量，!:?'=」變成2倍 
的 4 M , 所以内容更為充實了！ 
特徵 是採& 了「角色職業轉變」 


: - 



，的確是一個人可以做得來的—到了 
最後-可能會很意外自己已漸漸是個 
不得了的 r 人物」嘍！ 

問. .所謂 「 GA ME 全體都要考慮到 
」 - 是什麼意思呢 ?. 

坂 □ : 若是某單方面的專家的話，只 
要注意那 I 部分就可以了—不過若是 
要製作自己的 GAME - 那樣就不行 
嘍！最好的方式還是自己用個人電腦 
先做 I 款簡單的遊戲。當然啦丄這簡 
單的遊戲不可能就這樣發售上市的嘍 
，還要看看你是不是願意「秀」出來 
，有沒有潛力…… — 


「召喚魔法」也加入行列了！ 

蓰「|||''」裡画，魔法的系統也有 
大幅度的改變哦—除了白魔法和 
黑魔法之外’還加上了第 I 次登 
場的召喚魔法！效果顯而易見 - 
故能使用強力的召喚魔法，便輕 
鬆地撃潰敵方的蝦兵蟹將。 

^— i - 一 一 尤其在後 
•' V '- T ' ?;7:';«- 半，更能 
.1 彰顯其威 
^ 力！ 

r l 一一 slili 



1 9.6 .豆年1 1月25曰生。出生 
於曰本水戶市。血型 A 。畢業於國 
立橫濱大學工學部，1982年進入史 
克威爾公司。曾參與任天堂遊戲「 
金色騎士」的製作 | 現在因「太空 
戰士 J 系列之創作者 | 而活躍於電 


早，，那 坂問坂 問募入坂踏問 的進 
的當二時 □: □: 人這 □入： 話入 
打初月製 ：是： 嗯才行 ：電坂 ，公 
工只設作嗯 多就； 。的 我玩口 也 g 

_共六+:久是： 口田 r-f 


1 有立太 


起界先 


許當 


兩的空：以程那那先的生 
、，戰大前式是時是契 ， f 
三三士約的設什是因機 我至二 
名月的是事計麼因打是們 If 
工份公九呢人性為一什 很繼是 
作我司年 ■? 員質某個麼 想續沒 
人就才前。的家月？聽 下有 

s 8§8 秦 I 聖懸 ■ 

是司成了 呢在而當 
最了立！ ？ 招進初 


友 



I 點兒也沒有感到壓力存在， 
該是最為幸運的地方吧！ 


問 ••覺得 I 直持續這個工作真好的地 
方是哪裡呢？ 

坂 □:哇—就是 I 點兒也不會有壓力 
啊—這是真的哦！完全沒有那種 H 作 
壓力的痛苦。像我，以前就最討厭上 
學了，不過討厭歸討厭-也沒有辦法 
啦-.但是，在這裡，既沒有時間的束 


那時候的公司成員，直到現在 
大家仍保持聯繫呢— 

問：哦1到現在仍和那些年輕 
時的伙 伴來庄 啊 0. 

坂 □: 有好朋友真是好！氣氛 
很愉快，又能自由地依喜好在 
某個志同道合的伙伴的公寓裡 
使用器材—於是工作就在很順 
利的情況下進展了-所謂的什 
麼事只要感覺對了，天時地利 
人和-要做起來就容易啦— 

問 ••就是輕鬆愉快的氣氛及好 
伙伴嘍？ 

坂 □:好 像幾個同好在製作同 

人誌 I 般的感覺，所做的内容 

都是自己喜歡的。這回竟然你 
們來訪問我，反而叫我覺得怪 
怪的—我太太更是驚訝，她還 
說： r 啊！你愈來愈偉大了耶 

其實呀！她的意思是說，這根本 
沒什麼！ 

就我個人而言-真的是這個感覺 
，只是 | 份我熱愛的工作！ 


縛，又可以自在地製作 GAME - 我 
覺得這真是 | 件幸運的事！ 

問 ：就好像是你的天職 - 樣的……。 
坂□: 下個后我們要去夏威夷玩瞜1 
(笑)現在是最棒的時候了 ！|個月 
以前我還會奉勸別人「千萬別踏入這 
I 行呀！」因為那時我的感覺是「像 
我這樣沈迷，連自己的生活都沒有， 
真悲慘！」不過呢，「太空戰士」似 
乎有鯉魚躍龍門之勢啦—這次又是傾 
全力的製作，下 - 次的作品也快出來 
了 — 

在這樣 - 個好的發展空間下進行 

工作，製作群不斷擴大，分出小組， 

對大伙兒來說不正是幸運的事嗎？ 

問：今 後的活動預定如何〒 

坂□:先 去夏威夷啦—暫時先休息休 
息吧！ 不過一 休息下來，又有好多工 
作堆積如山嘍 —0 回來後又要賣力 
投入工作了。 

問： 最後，給太空戰士迷 - 句話吧— 
坂 □..OKI 大家 一 定要買哦(笑) 


謙 _1 霞一響 afpi 遊戲幽 _Alf f 


一「太空截士」的歷 f 寫4 

1991 

太空戰士！ IV 

首次登陸「超級任天堂 」遞 

九-年七麗十 ASH 售的 r 充空 
戰士 IV 」 ， 是 FF 系列中，最初 
@響_天堂移至超級任天堂的作品 
‘！在超級任天堂中-美麗的畫面 
及精緻的音樂，掀起故事情節的 



具有震撼力的戰鬥系統！ 

■? •« ■注目的就是所 
謂「動態攻撃系統」等戰鬥系統 
I 在選擇指令之敵人就會陸 
續攻撃而來，若不盡速行動可要 
― . ― 吃敗仗嘍！ 
laeooaaIHa 種戰鬥更 
IHLJ 有真霣感了 



♦那麼…最新作的情況…！ 

,■ i 前正齡 門的空戰士 K1 .. w _ v ,• 
是集合至一 r — WJi , 此 !■* 所有優點 
,並加上新點子.的新作0°0;_|太空 
戰士再度展現它鼠特、刺激'趣 































作曲十分地耗費時間 

!首先，想請問的是，在這款「太空 

戰士」五代中，一共作了多少曲子呢？ 

植松若只算新曲的話，共有邱多首。 




.全部的曲子，嗯… 50 多首是吧 


| 共花 7' 多少時間才把它們作完呢？ 
植松若純粹只計算作曲時間的話，大 
約花了六個月左右；到全部完成為止的 
話可就不止了，因爲還有其他很多細節 
:選樣品啦—編集啦—和企畫同仁們商 
討音樂效果等等工作都包括在內啊！ 
—— 哦如此。作業上很花時間嗎？ 
植松那是當然的嘍！事實上，幾乎與 
開發 - 樣花時間！從前¥ - 月開始的… 
一共花了為期十個月的日子呢— 


H 作往往一直到最後的階段仍在修改當 
牛，如果這其中有什麽東西改變，都要 
重新再來，因為會影響到細微的演出。 

並沒有正式地通知我 






.哇—的確是非常花時間哩// 




植松對啊！正是相當地花時間呢！ 
—— I 般來說，大家都會有種想法，好 
像都只有音樂是最先被完成的哦！ 

植松是嗎？嗯〜在我們八 4- H 1 的上層部 
門似乎也是這麽想的，有人覺得我的工 
作十分輕鬆、愉快……。然而，音樂的 


.在製作 r 太空戰士」的音樂時，具 
體來說，是以怎的印象來作的呢？ . 
植松以遊戲開幕的曲子來說，還是以 
坂□先生的劇本為依據，大槪四行左右 
的文字就可把全部都製作完了！ 


- A 


. 奇怪？不是從晝面開始的嗎？嗯… 
所謂的開發開始的通知是怎樣 | 回事呢？ 


本內容，你的工作都經 
決定好了嘛！ 

植松才沒有呢全沒有具體地-彳 
，坂□先占偸 t 減料，只單單把劇本 ^ T 
給我。 : : 



II 

不音 

夠樂 

好與 

X 男 


鬥 
運惡 

; II 

: I — 

先生 I 

這是 r 太空戰士」系列幕後的 i 

藝術工作者：擔任音樂製作之 q - 

植松伸夫先生的專訪！訪問中 平 

談到製作音樂的舞台背景，和 % 

音樂的一些話題。此外， 8 

攝影時，可看到他獨特的 
性格，但是植松先生並非 
丑角人物，別搞錯哦！ 工凡 


























大致上是以靈感來作曲 


- :-=!F 


I 這 I 款的遊 戲中- 有沒有 i 所謂_> 
「主打曲 J 而特別花了心力的 . 

植松開場的序曲是-開始就作好的啦！ 

很快地作成的曲子也有，不過在這1 0 
的 H 作中， | 直拖延到最後最後才完成 
的部分也是有的！對我來說。全 m - a:l 
個勁兒地拼命作# i 作 I .我這個人就是 
這樣，要是預先設定好目標，就很#!易 
會失敗……對交女朋友方面也是如此的— ■ 
( 笑 、 r 




.也就是說靠第六感來作較好嘍？ 

植松是啊！憑著自己的靈感走下去較 
順利呢:去笨太空戰士 IV 代的 C 
D 是在愛爾蘭錄製的—.去了愛爾闌錄音 
面來之後，四面九友都傳來 T 咦 I !為 
什麼是去愛爾蘭呢？」的問題—真是令 
人傷腦筋哩！ t 這樣 - 問，根本不知道 
如何來回答 I S - 為我只是直覺認為愛爾 
闌好就去了 4並沒有什麽深刻的意義， 
就是如此簡簡單單的啊—像我這樣的人 
頭腦不好，只憑直覺去作，別無他法啦 
": 

作普通的樂曲並不在行 


—您在作音樂的過程中，是否有發現 
過自己不太拿手，不太得意的曲調呢？ 
植松「哇 r 那當然是有的嘍！和基本東 
西有關的部分我都蠻差勁的1像什麽普 
通的音樂的，例如 ..古 典啦—重金屬啦— 
拉丁等等 »■- 式已經固定的最不在行了。 
喁……因為我不是經過適當程序，一步 
I 步地苦心訓練、學習而來的人嘛！ 

.在您的作品之中，除了創作的部分 






之外，模做，而來一 g 東西，多不多呢？！ 


植松是有模倣的東西啊！例如稍稍借 
用 | 下各種音樂的形式：而來，不過話又 
說回來了，即使是要借用古典音樂的形 
式，也並非 I 哩！ I 聽了 
r 勇者鬥惡®」的音樂之後，真是佩服 
的不得了 — BKW 是名不 i 傳的好音樂啊！ 
在音數那麽少，機器等級不高的情況下… 
…若說 r 太空戰士」可媲美的話！我聽 
了真是 慚愧！ 

—— 難道一喜歡被比來比 去嗎么 .. 
植松比較： K 實並非不好啦！只是無法 
和最好的比較難道不對嗎？我呢！其實 
表現蠻差勁的，只 佔了便宜，我的運 
氣 | 直都蠻不錯 的吧— 我想。 

— I 植松先生真 是太謙 虚，，太客氣了 — 
難道您做了這麽多好作品都是走運嗎？ 

植松真的是啊！因為我對這工作 | 直 
很有興趣，.在先天上已停了 - 半優勢， 
一又有很好的機會，和蠻大的發展空間， 
一完全是幸運所玫—.總而言之，我缺乏基 
#本的訓練，也就是基礎不夠好的意思！ 

所聽的音樂種類很繁多 




.接下來，譲我們進入植松先生個人 
生活的層面吧—不知道在平時的生活中 
，都愛好聽怎樣類型的音樂呢？ 

植松這個問題嘛…我聽的音樂、種類 
可多了 — 真的喲 I •不盖你。幾乎啊什麽 
音樂都渉獵過了。爵士呀！古典的啦！ 
還有歐洲的民族音樂等等都有。其實我 
常常被問到這個問題！哈哈！買 c D 是 
我最基本的資料來源…好像我應該是時 
髦玩意都會碰碰！其實什麽都不買的話 
，電視上啦、收音機也可以聽，那就不 
必要花個兩千八百的啦# 

— I 請問植松先生，你是在什麽契機之 



下，幾歲時開始接觸音樂的呢？ .- 
植松哦！這是個好問題喲 I .回想起來 
，剛開始接觸音樂的機會就是去聽維也 
納少年合唱團的音樂會嘛—.我當時已經 
知道他們頗具盛名 T -'!-' 在我小學三年級 
的時候，有 - 次他們來演唱，我那位學 
音樂的姊姊就 牽著！ ^的手，領我 lkf & 
去聆聽他們的演？ II 。1〈實我本來對音樂 
並無明顯特殊的興趣 、然 而那次機會 | 
聽之後，是我第：：：|.务陟為聽音樂而感動 
、震憾的呢—好像#肌淚了什麼的…嘻 
嘻//大槪就是從那時候開始，感覺到！ 
哇！音樂真暴 ill 從運動轉向音樂。 




植松伸夫•個人檔案 
1959年3月21日出生，高知市 
血型 O 。畢業於神奈川大 
學外國語學部英語系。活躍 
k 於電視 CM 的音樂製作 
86年進入 SQUARE 公司 
從個人電腦開始，製作 
一連串的太空戰士系列 
game 音樂。到現在 
r 太空戰士」五代也已 
經淮出音樂 DC 唱片了 



子技父 
—術母 
起—親 
練勁即 
習，便 
樂最不 
器好碰 
同還音 
樂是樂 
喊 I 和多 
!小年 
!孩， 


!爸爸不行啦；^妯此 T 來， 

不是吃了 I 個閉門羹嗎？®這種環境之 

下 > 根本無法提供小孩好的音樂學 習氣一 

氛，作父母親的 I 直這樣敎育1',#，我 

們日本怎麽會有可能培育出傑出的音樂 

家呢？那是不可能的！其實呀 I .接巧差 

勁就差勁吧—重要的是能和您的小孩 - 

塊兒演奏，那才好呢！ 

——嗯〜言之有理。 0 K .， 最後，植松 

先生有什麽話要對大家說的呢',?.^: 一 

植松哇！我想想…。對了，會等著你 

們的來信哦！今天就暫且借這段訪問， 

向那些巳經寫信給我的朋友們道謝—謝 

謝你們！不過別忘了，若有什麽有趣的 
點子或音樂，要記得吿訴我喲// 


哦，原來您本來是「運動少年」！ 
植松嗯 I . 即使現在仍然喜愛運動呢！ 
哈哈！你沒看 我肚午 已經突出來嗎// 

從小學時代就開始作曲 

— I 我們都知道植松先生活躍於音樂製 
作界已經蠻久了’不知您何時開始作曲？ 
植松記得小學時代常到祖母家去，發 
現那裡有 - 把吉他，我覺得那把吉他看 
起來挺棒的，就把它帶回自己家了。可 
是我又不會彈呀！怎麽辦呢？只好自己 
創作出旋律，於是乎就開始彈奏了…… 

II 咦？完全都沒有去學過吉他嗎？！ 
植松在歌曲上面有寫著旋律以及弦的 
圖樣，並且押弦的方法它都有點示： t 於 
是乎我就依樣畫葫蘆地彈將起來了，結 
果是愈彈愈順，慢慢領悟到：咦？！這 




不就是伸奏嗎？揍1再彈 Ti ， f 蜀,. --:/ 
興趣，漸漸地轉彈鋼琴，我發覺這 - 個 
11個單音的按法，竟然 ° r .- 以應用 
到彈鋼琴上面…。哇〜忽然 
之間的靈機 I 動， 

讓我憑著直覺 
發現了許多有趣的& 

地方！後來我甚至發覺了 
更令人興奮的事，就是演奏 — 

• ■ 短調和 C 都能夠配合哩//當時盼風 
奮之情簡直是筆墨也難以形容—.我覺 i 
得這個發現實在是太偉 
大了！甚至認為除了我以外人能 
沟有 it 種義根找出這其中做妙胁1〈通'之' . 
處呢！ 想想當時真是太天真 

大家一起來演奏樂器吧 


植松是啊—恐怕連 
學也學不來的！這種 

事好像並非用功不用 

功的問題—其實時， 

樂器這東西真的頗為 

有趣的，大家都應該 

要去試試，玩玩看！ 

各位在小學時代不是. 

都^^定要學的嗎？ 

眷疋要吹蕭3麽的… 

大家 - 畢業，長大 

成人之後，就和音樂 

絕緣了！之後結了婚 

l :，. A 氓孩，換成小孩 

子要吹蕭了！小朋友 

回家來說： r 爸爸！ 

請敎敎我吧—」得到 

的回簽智疋：「 . 










































F F V 的 
特別快報 






太空戰士系列的特別專訪，為您介紹以獨自幻 
想的插畫支撐起太空戰士世界觀的天野喜孝先 
生！夢幻小說的装訂也曾著手去做，喜歡這類 
作品的人應該已挺熟悉了吧！這 | 次有機會請 
他談到關於太空戰士系列中各個角色的事情， 
以宴饗讀者們 I .在訪談中，您可以發現他身為 
■ 個畫家，對作品的高品質之要求，以及真誠 
篤實的人品哦！各位請瞪大眼睛慢慢看吧//: 


對於角色插畫的約稿。愈是無 
理的難題愈有趣呢# 


◄這是無生物怪獸的代表 
作，亞特莫斯！是 「鏡子 
一般的東西」的約稿 。- 




▼這是主角之 I — 蕾娜，原本所設計出來的作品已和現在的有很大之不同。 


五代的視覺令人驚訝 

—— 您已經玩過 r 太空戰士 V i ' T 嗎？ 
天野嗯…還沒有呢！不過我曾經到史 
克威爾公司拜訪過，他們吿訴我對於各 
個角色的感覺，並把畫面給我看過了。 
那個時候我看了的感覺、是對於視覺效 
果的讚賞及驚異—果然是名不虚傳呀！ 
—— 咦—不知您所指的是那 | 點呢！ 
天野目前為止的視覺效果，是從任天 
堂的感覺起前進，然後加上往深入去的 
方向，舉個例子來說吧！像是從飛空艇 
往下看的圖形表現，真是巧奪天 H ! 
—— 天野先生您從史克威爾公司接受「 
太空戰士」插圖的預約時，史克威爾公 
司到底決定多少的故事內容呢— 
天野已經決定好的為 「白 色的 龍」， 
不過就只是那樣而已。或者是決定為希 
望是 r 怎麽樣怎麽樣的東西…」吧— 
—— 這樣說起來，算是很少的嘍// 

天野嗯〜那是因為，首先，原本就有 
很多東西_了 例 
如：吸血鬼或是 
龍啊、原本就有 
很多種形式來表 
現，我呢，先不 
看資料，只就腦 
海中存在的東西 
來表現，因為如 
果不這樣做的話 
呢，很容易會受 
看過東西的影饗 
，搞不好繪出的 
作品將與什麽人 
的畫很類 似呢— 
所以啦，想要晝 
出最具有創造。 


力的畫，或是達到其效果，最重要的好 
法子，就是循著設定文開始想像，開始 
作畫，你會發現愈難的題目反而 更加有 
趣哩//: 


有種晝素描的快感//: 

.1 言下之意，就是您覺得接 T , 工作時 
，不要限定太多，會比較好發揮？ 

天野就把角色的名字啦功能啦全部設 
定好給我，不要很多的限制和期待，不 
要涉入太多，問 I 大堆問題，讓我自由 
自在地創作比較好//但是說起― 1. 太空戰 
i ，和角色比較起來，畫素描更有快 
感哩！總而言之，我想畫的畫就是好好 
地可看到的畫，作為畫的本質，或許是 
我太拘泥—不過，在遊戲上出現的我的 


畫作，卻不是那樣原原本本照原樣呈現 
出來！然而，只要是好的作品、好的& 
作，不論經過幾年或幾百年， - 樣會留 
下來的，這樣或許和這是遊戲的角色的 
約定之事無關了不是嗎？ 

——假使是說是角色的插圖，您還想做 
繪畫留下來的 H 作，是嗎？ 

天野是的—.既然說那是在任天堂使用 
過的畫，我覺得就不能有什麽辯解了， 
畢竟，那時候就是好好地把畫交出來嘛 
I .作品呈現出來的就是要好，你知道在 
哪個時間裡自己：.可以作出來，將來不¥, 
能畫個+幾萬張，也知道只要去考量， 
效率很好地畫出來是什麽樣子。自己對 
於任何工作均能夠理解了，追求高品質 
是自己的責任，身為 I 個專家畫家，若 
看不淸這 一 點，那就很糟糕了。 
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女性角色帶點邪惡的性格更有魅力吧// 










































































































高速飛空艇 





但赛西魯 
完全不聽 
我所說的話" 


賽西魯… 























































































在達姆黑恩城 

中與基爾巴多 


在波普斯山中 
與修行僧冴 

成為冒險伙# 


成為聖騎 
士的賽西 
魯打倒了 

在巴隆城 

化身巴隆 

王的凱伊 

那茲。 
















































































巴洛姆與波洛姆兩 
個人，將自己變成 
了石頭。 
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聖劍傳說 2 的世界 


攜手共同作戰 
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I 聖劍傳說 2 
il 直撃訪談— 

現在我們將要訪問參 
與這項 r 聖劍傳說2」開 
發 H 作的主要人物 II 史 
克威爾的開發部兼製作部 
長田中先生及導演石井先 
生’以下便是謹的內 f 
. k ! f 次的企劃 X 作是從什 
麽時候開始的 #?!■'1 
田中.•嗯！大約是 I 年半 : . I 
以前開始的吧！這款 r 聖 
劍傳說」的内 siE : 經計畫 
.很久了，大約是六年前就 
開始策晝了。 

石井：不不、還要更早以 
前哩—本來是預定想以任 
天堂的磁片，來製作 r 史 

— 克威爾」的第 I 個 RPG 敕 
遊戲。 


「太空戰土」&經出到第 V | 
I 代7,_胆「聖劍 J 的歷史也不 | 
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▲騎士這個角色十分討軎！總是在保 a 面 
臨垂死狀態的友人，真是十分了不起呢丨 




## 




# 



RED COMPANY 的總帥 


廣井王子 ♦ 


▼神采奕奕又熱情的2 
位少年展開主人翁的夢 
幻冒險旅程，我也想過 
那樣的靑春歲月哦！ 


明年將以遊戲和漫畫原作為中心 
，再寫幾本 r 蜃氣樓帝國」，要 
是能去南方島嶼，就太棒啦…。 


▲以長篇幻想故事寫成 
的浪漫歷史故事。徘徊 
在國家、民族和人們的 
事件、感情之漩渦中。 








▼最新作 「 D Q V 」。 
「超大型劇情！請儘情 
享受與怪物作好朋友的 
樂趣，真的不賴哦！」 


遊戲設計者 


&紙板遊戯的故事 。可 
L 花長時間來玩的內容 
，完成，多人一起玩’ 
_熱閙喔！ 



堀井雄二 

為 sfc 發售的 r 勇者鬥惡龍 I 
、 n 」的再製作努力進行中。聽 
說在內容的充實上花了不少工夫。 






曲上匕/ /_!_ / /業已上市的「 F F V J 。超級專家們在捷足先登試玩時’聽聽他們談 RPG 最新 

專豕 S 勺貝」 示肖豆 | □ B // 大好 5 干//潮流___，__激// ' 

太空戰士 V 武勇傳 






無論是故事、系統 
都是最棒的 

接下來，就是 FF V 嘍// 

r V 」真是棒得沒話說， 

總而言之，言而總之就是很好 

啦！聽我說的話 一 定沒錯-真 

的不蓋你們—它會是有□皆碑 

的。有哭、有笑，部部精彩且 

優美的故事—此外，更有使人 

興致昂然的緊急戰鬥！畫面美 

、氣氛佳，有時隨緊張的劇情 
-心情會隨著起伏…哈哈—玩 
笑話。指令下達容易 

，項目装備最強的戰 

鬥力，嗯〜都可以隨 

心所欲地運用哦！ 

I 會兒驚險萬分 

， I 會兒捧腹大笑能 I 

各人物之演出盛況， 

是我最最最…喜歡的 
了。啊…這個月又玩 
上癃了，原塙因此而；：一 
拖了好久哦！(談) 


►這是位於公司四樓的遊戲室，可盡情地玩 

從 rl J 開始，再試試看// 



事實上，我當初是 
FF 的初學者啊… 


第 I 代時-在剛開始玩這 

東西，就被引進公可來啦！ 

n 是正在做天外 | 代的中. 

途時-四周的伙伴都是剛開始 

玩起，萬事起頭難嘛！開始遇 

到了不少的挫折和困難。 

ml 上市後就立刻買了， 
從德克魯村開始， I 直玩到森 
林與海因之戰鬥的地方，最後 
還因儲存失敗，有過痛苦的經 
驗。 

IV 的話呢，因為當時手上 
沒有起級任天堂，所以…所以 
就沒買 ® (坂□老兄，對不 
起呀，我是 .) 


到了 r V 」之時， 
更加像電影了//: 

總而 言之、 nF :. F > 」的 
演出實在很棒哦—.從標題畫面 
開始，到標題文字中，騎著陸 
行鳥出來的主人翁等等-畫面 
表現臻於完美，非常講究— 

而就在遊戲 I 開始，就能 
如同原先預期的 I 般，讓你 r 
好看」哦// 

小小的人物各種不同的演 
技很可愛，還有，故事最初蕾 


娜的父親乘著飛龍出現的場景 
，還有從北山的山頂俯視而下 
的綺麗風景，都是 I 些你前所 
未曾想過的畫面，在此機會 I 
覽無遺哦！ 

該怎麽說呢？你將會從中 
感受到，到了第五代的時候， 
已漸漸地接近電影的水準了！ 
倒不是說有多麼華麗啦！ 
比如說項目選擇方面，選擇了 
具有最高效力的 r 最強装備」 
的指令項目，就會自動地，可 
威力升到最強，像這樣的極品 
其精細的部分都注意 
到了！是真正稱得上 
具有「鬼斧神工」的 
作品哦！它的特殊性 
和完成度，我認為都 


加！ 

緊哦 

趕力 

就擊 



一了解轉職系統， 
就樂趣無窮哦！ 

接下來要談的是關於轉職 
和能力方面的東西。開始可能 
會因為種類繁多而搞得頭昏眼 
花-丈二金剛摸不著頭緒；但 
是 | 搞懂了以後，這麽多種類 
反而會增加趣味。刺 
激哩！而且包你樂在 
其中！快開始好好培 
養厲害的角色吧// 


不愧是卩卩>,要你好看//: 


• 推薦職業騎士 _ 
推薦能力秘密通路 
• 遊戲時間4個小 
時•玩後感言秘密 
通路，不用 I I調杳I 
奇怪的牆，十分地便 
利。 












































■MBH 


漫畫壽 


KOUJI IN ADA 


稻田浩司 

連曰被漫畫雜誌的週刊連載追趕 
，忙得焦頭爛額！春天要搬家的 
他，行李仍然未整理好# 





I 系列的助演大奬 1 

常留心頭的 
名配角 I 門！ 

在過去的系列串:，_中:^持主人翁 
的配角，讓我們也來介紹他們！ 




T ? 擊 
各攻— 
►的， 


關於遊戲平衡的調 
整真巧妙到極！ 

早就耳聞「太空戰士」是 
很棒的作品，不論內容或畫面 
都好—.而實際玩過之後-覺得 
它最大的優點在於遊戲的平衡 
性—.還有就是敵人！ 調配— 
進行冒險時，以多少比例來增 
強敵人的力量呢？而平衡調整 
的精細程度，會影響主要印象 
哦—.我想，到現在為止，可以 


在前面的職業中所學得 
的能力，你可以直接用來 
攻擊哦！哇〜怎樣組合才 
好呢？都被弄糊塗了！不 
過，就是這樣難以選擇才 
夠刺激呀-^而：且 >.在此刻 
更能顯現出此款遊戲樂趣 
的所在呢！ 

希望今後「 FF 」系 
列，能像西德保時捷九 I 
I I 樣繼續下去—尤其， 
是希望能循著這個路線， 

| 直徹底地走下去！ 


的職業、因為攻擊方便 
，所以大受歡迎哦！ 


當我在往洞窟的深處前進 
的時候，在頭目存在的地方正 
前面有結界可儲存進度，這是 
最棒的了！因為 | 有結界的出 
現，就可知道頭目就在附近了 ■ 
。不信 —你試 試看啊 :#: : .r-s 

希望能像西德保時 
捷九一 ii 樣持續 

.關於轉職業系統啊，不是 
我不太熟練，因為隨方式之不 
0^^^以設定各種角色人物 
1 _這 I 點-真是有趣的不 B » 了 



►林先生在這款遊戲中把主人翁取 
名叫「卡諾普斯」聽說是從古老故 
事的特種營業角色中取用出來的哦 


ipi F 」 疋 xll - lii_±Tn 


FFV 這次是第 | 次玩， 
我壓根兒沒打聽前面的介紹或 
情報就 mT ， 所以真是弄得頭 
昏眼花的，好辛苦呀—好像是 
在做什麼苦工似的！哈哈！為 

什麽會沒有敎堂哩—■奇怪。總 

之好玩極了，這次享受到什麼 

是時間制的樂趣，希望下 I 次 

玩時，苛以好好地施展組合的 

能力 | 番，才不會遺憾呢！ 

印象最深刻的嗎？ 哦—就 

是畫面的進步呀 —哇 〜 Few 

畫面已經看不到了。不管 

是潛水艇在海中前進的畫 
面，或是山的背景之移動 
場景等無不出神入化，叫 
人目不轉睛地盯著瞧哩 //',;: 


故事呈現的方式真是既唯 
妙唯肯又充滿了戲劇性！角色 
驚險萬分的細緻演技更是令人 
讚不絕□呢！不過，我覺得如 
果臉部抬髙的話：， - 定更能具 

有說服力的 I .而且人物都很小 

，看不太淸楚哩—以後多用 - 

些放大特寫鏡 頭哦— 

我想，下回的製作如果能 

多用特寫的功能， KHE 7 ES 嗎？ 

或許，在完全沒有意義時 ，也/ 

可以特寫的技 巧吧— 


•推 薦職業召喚士 •推 薦 
能力名喚伊夫里特•遊戲 
時間22小時13分鐘 •玩後 
感言召喚這東西好有趣！ 
召喚惡魔戰鬥，妙趣橫生！ 



►稻田 先生的遊戲中，每. 

I 回主人翁的大名都在變 

，取名字時看當時氣氛而 

定，這回叫作「派派 」 C 



約瑟夫 


狄希 


喪失 121*: 的春風少年兄 S 
有&1|1的嗜好，無縁無故 
跟著隊伍打轉。在輕率的外 
表下看不出竟對古代文明很 
了解。'他的眞面目使是守護 
動力爐的人。 


凱恩 


巴隆龍騎士隊長。是主人翁 
塞西魯的挚友 ，® MV 相激 
勵的對象。曾數度被格爾貝 
沙操縱過，他最得意的是 .1 
擊必殺的跳躍技— 




lFFIn^f 麽 _ 


是獨自往餐！里亞南方洞 
窟裡的魔女。水晶製的義眼 
被竊後十分困擾。善於藥品 
















































DQV 冒艇己 


a 




g 專家們的實際體驗報吿 


令人仰慕的這些專家們也和大家一樣，盡情地玩著=勇者鬥惡 
龍 V 」讓我們來聽聽他們熱烈的感想吧！請務必注意哦// 


I 


議情的故事，令人震動"： 


偸斯假 

裡卡休 

忙魯的 

，到實 

中定充 

碌預段 

: I . 


山 S 

I I fe , 


」白 

這次 r 勇者鬥惡龍 VJ 也 
是有□皆碑，於是我就迫不及 
待地玩啦—嗯〜問我喜歡什麽 
呢？最喜歡那漂亮的表現方式 
了！當主角與父親帕帕斯並肩 
作戰而勝利了之後，帕帕斯會 
立刻關心地問：「怎麽樣？還 
好吧？.」給了主角很大的鼓勵 
!這樣細緻的表現十分人性化 
-我也是有小孩的人 ..I ;;*'以 IP 
下子就能與帕帕斯心有同感 * 


其中愛的種類可多了 | 
，有男女的戀愛、親 | 
子之愛、朋友友愛、 r - I 
夫婦之間的情愛等等 | 
都有哩—絕 不是虜 淺一 
無聊的哦— 

你看看就知道了 | 
，演技是多麼逼真啊 | 



































▲連服装的條紋，.都如帕帕斯般精細，不愧是公司的 首腦。 



▲廣井先生率領的精銳集 HIRED COM I 
PANY " 的伙伴們。萬綠叢中一點紅’ 
得人信賴的帕 帕斯。 



遊戲界的星星王子 
展開大冒險之旅// 



史克威爾遊戲導演 

HIRONOBU SAKAGUCHI 

坂口博信 

, 太空戰士V終於完成了！在構思下 

, 一個計畫而煞費苦心直到深夜，晚 
：>' 上工作白天睡覺因而胖了呢！ 


▼最 新作終 於已在12月6 
曰上市的「大空戰士五代 
V 」，內容有嶄新的職業 
和能力系統哦！ 



mmm 

▲坂□先生細心製作，去 
年引起廣大回響的 RPG •‘ 
，在「太空戰士 IV J 中， 
美麗的畫面你不可不看丨 


[「天外魔境 n 卍 MARU 」 
j '。 在第二作中，角色遊戲 
f 的作風 被認獅 考慮綱！ 
動畫的部分更 精彩。 



RED COMPAN 丫的總_ 

OJI HIROI 

■ I 產 4 王孚 

▲處 女作 「 天外魔境」。 RED COMPANY 是軟體界相當 
有活力的製作公司，在暢銷漫畫雜 
誌上韩_ 醋緋 品喔！ 


% 
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畐苜門 
顏龍 II 



黄苜門 

ggli I 


DIO/CHUN SOFT/ARMOR PROJECT 


因為遊戲太有趣而 
顧此失彼 

令人懷念的音樂開始麗… 
變成超級任天堂之後，更加地 
雲啦 ！ 「D R AG 0 N QU ESTJ 
的文字，” V “字又叠在後面 
，不知不覺我已淚濕滿襟，嗚 
嗚…。(因為等這 I 天已經等 
太久啦！ ) 

握著控製器的手開始起勁 
兒，殺！我的冒險之旅就要展 
開了//我因自小生在皇宮貴族 
-所以在父王的呵護下長大…。 


嗯〜故事頗有進展 
哦—關於我那身世 
之謎，也漸漸有蛛 
絲馬跡了……。與 
自幼就已熟識的女 
主角再度相會，，叫 
人分外地激動、感 
傷。那隻小老虎亦 
博得衆人喝采！戰 
鬥的效果輝煌壯麗 

1 XS 歪甲 

當史萊姆第 I 次成 
為伙伴時，不驚大 
喊..「太棒了」//: 


//哇〜現在已到吾人不選 
結婚對象不可的關頭了… 
。等級是24 。 嗯！到底選 
哪 | 個比較好呢？真是難 
以決定啊！畢竟，這是關 
於我的「終身大事」嘛— 
就這樣沈迷其中不可 
自拔時，不覺天邊已掛上 
了夜幕。哇！糟了，完蛋 
了，截稿日已經到了//可 
是怎麽辦，我還意猶未盡 
啊—實在是沈醉其中了… 



我覺得這是完成度 
相當高的好作品！ 

有 I 陣子以前，聽堀井先 
生本人親□說，是大型的劇情 
，所以早就 I 直在期待著想完 
個過瘢 I . 真正百聞不如 I 見， 

發覺劇情原著真是紮實，不是 g 
蓋的—於是我就盡情地沈醉其 I 

中了。你知道最讓我感動的地 f 

方是啥？就是程式設計連最細 

緻之處也不厭.其煩地，要求到 I 
最精緻，完美的地步 

我覺得這 I 回，掘井先生 
把從 I 代〜四代的努力精華， 

全都用上了，整個 
故事表現出來的張 
力、內容的份量， 

和展開的意外性， 

都超前甚多 —151' 其 

說是從四代到五代 ! 

，不如說其 I 腳飛 7 

跨到八代的高蠢 Tgd 

度，是無庸置疑的 >i 

傑作呢—哇〜下回！ r © 

六代的製作可更難 
突破了，別氣餒， 

好好地加油吧// 

不論是蠢 f 少 j-Q 

年，我也會等 的啦一 1 

—等著看你有 i aly 
命性的發展。唉〜 ^ 

想想這行飯真是愈 
來愈難吃嘍！不過 
，我還是希望二、 

三年內可以做成- 


▼坂 □自 r 勇者鬥惡龍I代」以來 
主魚就被取名叫作「阿烏伍歐」。 



| 像曰一 j 

i : 不像 


就人//生為 
期體哩先甚 
初全快□氛 
戲人愉坂氣 

遊敵情。， 

是付心室了 

還對人發假 

器為令開休 

武因，的都 

的！用爾員 
歡鏢效威人 
喜旋的克作 
最迴大史工 
▼的很▼的 


沒有……那個…… 
真叫人遺憾之處//: 

我覺得這回，配角們真是 
表現得太好了 I •在各個重要的 
場合，會說出發人深省， | 針 
見血的好台詞，而且出人意外 
地會在特殊的場合、情況下出 
沒！棒呆了！聰明的亨利王子 
，懂得在適當的時機，把他們 
納入部屬之舉，讓人看了真是 
H A p PY ! 覺得有些遺憾的 
是，沒有 r 那種」情節啊！因 
為 I 直期待著，在進入酒吧的 
時候「那種」情節能出現呢！ 

I 


■■■ 

lii 爾 ^^^li lT 1 - K - 


系列第二彈是採用任天 
堂 RPG 遊戲第 | 次多人主 
角團體。龍歪_已死，和平回 
復的世界再度危機四 伏…。 

I ; 二個少 年合力對抗魔物侵入 
的時機，終於來臨了。 


懷念的 PQ 系列第 | 彈 
。以任天堂版的正統 RPG 
登場。是大太影響任天堂歷 
史的作品，為了打倒惡魔的 
* 身—龍王，傳說中的勇者 
少年，自此踏上冒險之途！ 

















































黄苜門 
惡龍 IV 

J SOFT/ARMOR PROJECT 



▲在戰鬥中，職業的組合是 
重要關鍵，其中以勇者，戰 
士'賢者、武鬥家最強勁！ 

(QYOSHIHIRO TOGASHI/SHI 


▲冒險隊伍可以自由組合 
除了船以外的交通工具， 


■苜門 
惡龍 m 



沈醉在賭場和小獎 
牌的收集樂此不疲 

吃角子老虎機，真是有趣 
極了—我最喜歡把銅板 I 枚 I 
枚地投進去，有種快感哦// 
在實際生活中，比起柏靑 
哥台來，我對 I 發台要拿手多 
•. T -'—_ 直在捜尋小小的獎牌 - 
現在已經有四 § A 枚之多了！ 

... 不知道是哪裡的小道消息，據 
.說好像還有呢！所以我還要奮 
力不懈！嘿嘿！還有就是因為 
怪物變伙伴已人滿為患了，不 
能再加入啦—覺 

冨框流勇者鬥惡龍 __ 


讀法」傳授 M 


勇者鬥惡龍系列是 
我最喜愛的！ 

我可以說是除了五代之外 

，還包括系列中其他作：的迷 

哦！特別是玩第 | 代作品時， 

初次體驗 RPG 那種霞憾衝擊 

的感覺1 ■■ 叫我久久不能忘懷！ 

接下來的作品更結合了各項要 

素：率直的感覺，更加洗練的 

技巧，和趣味的內容，棒呆了 

〜。勇者鬥惡龍五代令人滿足 
的程度已不可言喩啦！全部威 
■ _ 升，繼承了系列的傳統呢 



►聽說在達成極不可能的全七連 
is 之前-他是絕對不放棄的 — 


怪物變成莫逆之 
交的伙伴，就 r 
快樂的不得了！ 
® 呢—真是此 I 
時，彼 | 時呀！ 
我在玩勇者鬥惡 
龍時 ，並非 以玩的感覺在操作. 
，而是如同在看冒險小說 I 樣 
地在 r 讀 j I 般，那樣地陶醉 
其中哦！關於各種書面情報， 
我是 I 槪不看-就在這種完全 
陌生的狀態下，像從第 I 頁開 
始，逐字逐句地看去。…。這 
樣更能深深融入故事情境中哦 
囊园此装備秘寶或是武器時， 
也是主角(自己)最優先 。 B 
為不想陣亡呀！只好在聖塔路 
斯的洞窟的入口處，讓伙伴史 
萊姆等級提升咯—(笑) 


大_它® 

仕電過舌 
蛾耶錯 1*1 
8太若士 



MA nur 

j 間 



這已是系列作品中 
數一數二的創作了 

由於這次事先沒有公開故 
事的內容，所以很高興能以新 
鮮的心情，來期待遊戲的趣味 

最初-和往常的勇者鬥惡 

龍比起來，出現的盡是陰慘的 

對話，連續不斷！會「哎呀！ 

P 11 .I 聲，叫人皺眉的情節很多 

。從與標題 r 天空的花嫁」有 
關的街市附近開始 - I 直都是 
堀井雄二的調調，而且，與至 
目前為止的系列作品相較起來 
-對白部分呈現 
相當大幅度的精 
緻性！ | 句|€," 

的台詞，都格外 
地富有咀嚼的意 
味，就好像是在 
細細品味佐田雅志作的 
詞藻 - 般。真是好得沒 

話說哦！敎我深深感覺 

到， game 也可以在這 

方面表現它的重要性， 

而並非只有淺薄的 ft ' 味 

享受而已。 

伊丹+三曾斷言說 

I 部電影的好壞，完全 

取決於它的劇本如何— 

我想，在勇者鬥惡龍五 

代中可以說是完全證 

實了他的話不假！ 


「 V 」的優點在於 
玩再多次亦不厭倦 

什麽？問我喜歡的角色是 
嗎？我給主角的兩個小孩取了 
「->—7 J 和 「 b /; l / x 」 這 
樣的名字，這種名字是很親密 
的！我太太要我把她的名字輸 
入，可是在劇本上，實在是有 
些勉強，不過，這點可真是有 
意要讓各位都感覺到，處處把 

_劇本創作列為優先的作者們厲 

►在享 受勇者鬥惡龍的佐久間先生害之處了吧！ 

- H 作室位於松並區-處安靜的公 要問勇者鬥惡龍六代嗎？ 
喂！這種 | 貫苛 
求的惡習也刻收 
斂一下 了吧！五 
代可說是夠你玩 
上四年不倦的傑 



II, 



n 代的勇者傳說終了後 
，第四作，則以8個主角， 
其五章的內容構成。設計了 
智慧自動戰鬥系統，這是 R 
PG 最新的嚐試，阻止地獄 
帝王復活，有天空血緣的勇 
者，與伙伴們將挑起漫天的 


勇者 鬥惡龍 mM 用的是 
四人隊伍，主角以外的成員 
^:職营 由地從七種職業中 
作選擇！若轉換職業的話， 
就可創造出超級角色 。繼承 
父業，對抗 魔王以 拯救世 #■: 
的少年勇者要 出撃嘍 

















































壞孩子龍 





勇者鬥惡龍 VI 秘辛 


鳥山明世界超級報導 

• 動畫\劇場版紀念特集！’韵年新稿漫畫全新連載 

怪博丈 ; 與機器娃娃 - _ 

•七龍珠 z | g |» 獨報一 


大型電玩未來的新霸主 

- 贿■英雄榜|>最-輔1：報導 ― T 

' 強人陣線丄!堯 全遊戲 化 
別樹一格的新款 RPG //_ 

<]orcr 时冒險 野郞》 


專解各種疑難雜症 


RPG 大霣 

勇者鬥惡龍版 

專解有關勇者鬥惡龍的怪物，咒文、武器等各種疑問，連载百科事典 

第一回史萊姆介紹// 


r 性資 i 






一勇者鬥惡龍系列的 
M 受歡迎角色 
〕史萊姆 

以圖解及漫畫 
j 介紹其 

一歷史及生態之謎！ 
一現在 

1原無人知的秘密 
即將公開//: 








































體內為液態的不定型生物 
I 因史萊姆的體內為不透 
明之液體，所以它可變作任 
何一種模樣。而平常為行動 
|上的方便，所以多為水滴形 



表面有彈性 

表面由體內之液形所變 t 
: 的彈性膜所覆蓋，以維持水滴 
_外形。其硬度較膠要軟，可 
败收某程度的撞擊力。 


可發現遠方敵人的眼 
史萊姆並不是很強 
:的角色，所以他擁有可 
丨在 遠方即發現敵人巨大 
眼睛，以趁早逃離。 



靈活嘴 
因史萊姆無手， 
所以它可用□來使用 
武器，可裝備武器中 
之“假牙”在 r v | 
中曾經登場。 



各種史萊姆的進化流程 
就系列完全介紹// 



殼類史萊姆族 

I ： 





考證若有不全 
之處，讀者有 


雌雄的不同在- 

這是 
個會造成 

衝擊的消 

息— 想不到 

史萊姆也有 

雌雄之分// 

其實這 

很好分，雌 

史萊姆的攻擊 

力及 HP 都較雄史萊姆高。他們 | 

旦結婚，可能就會由妻子掌管 | 家 

了。 



史萊姆騎士的騎士是？ 

史萊姆騎士是由騎士及史萊姆共 
同組成的。這騎士是 I 史萊姆語叫做 

「_奇」，外形如人類 I 般的怪物， 

雖有很多有關這傢 

'伙的謠傳，但這位 W 

神秘騎士的真正身 

分到今 二 

天還沒 / 

有任何 

的確切< 

情報。 



這便是 ■…： 

史萊姆/ 


徹底解析 
至今尙無人知 
史萊姆的身體秘密‘ 
這些便是其 . 
4項秘密// : 



金屬史萊姆與 
破碎史萊姆的關係7 



如何使用道具？ 

因史萊姆沒有 

手足，所以 它以口 

來使用迴力鏢等武 

器。而它也可進入 

龜之中，用它來保 

護身體。這也是可 

變形之史萊姆的重 

要防具。 


喜愛的食物為？ 

史萊姆基本上與狗 | 樣屬雜食 i 

的生物。所以它並無特別喜愛或討厭 

的食物，它可吃與人 丨 

類 I 樣的食物，另外 

它也可 

以吃草 ( 

來維生 

。但如骨頭之 

類的硬物則因 

不易消化，所 

以它大多不吃 a 




勇者系列的偶像 

史萊姆 

史萊姆從「勇者 I 」開始便在 
各作中大出風頭，它也可說是這系 
列中最受歡迎的角色了。所以它應 
算是 「勇 者」系列的代表角色之 I 
。在最新作「勇者 V 」中，它搖身 
I 變成為我方伙伴及賭場中的競赛 
角色，所以大衆對它的好感已接近 
N 0_ 1 了！ 

這回，我們將為各位介紹它的 
進化史，日常生活及生體的組織， 
相信各位深愛史萊姆的玩家們 | 定 
能對它有更深入的了解。 



































































史有深在 
萊一 人 
姆個裡煙 
村面罕 
至 
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u'j 
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水晶之章 
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I 





yjIJil'TAA'J BASTARD// 

O 燥炎糜法的威■力無人能比呀！ 

幽☆遊☆白書 

O 幽助、飛影和藏馬已經啟?呈了—，—快 跟上吧 

JO JO 冒險野郎 

O 幽波紋的戰士們 S 經 集結向 您報到子夕一 







請吧 





IP 阿達與 
# d 0彼得一號 

桂正和 Iff 
t 秋原 I 至 — f _ 




















































沒車的話，自己造一輛不就得了。 
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隱藝 P 圍 T 圓 R 1 



由於這是彼得出 

資完成的，所以 

為了感謝他，就 

沿用他的名字， 

把愛車取名為 

「彼得1號」 
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s 

超級電腦來提高這部 

車的性能哩！ 




















































































也就是說， 



我把它改造成了 

有智慧的汽車啦 


配備有超級電腦的彼得 1號誕生了！不過看樣子個性上似乎有點問題… 


E ◄本外傳乃是以刊登在週刊少年 JUU 

0 ^ ^ fMP 92 年36.37合併號的故事所改編 

¥s R : f 

WI TO. 

lf s T 




在 I 九九 o 年10月17日播出的 

第 I 部 r 七龍珠』電視卡通特集， 

描寫的是悟空的父親 i 亞人 戰士. 

巴達克的秘史，推出之後旋即備受 

好評— 現在第二部外傳特集則是以 

鳥山明新發表的作品所改編，描寫 

悟飯與特南克斯的未來故事//屆時 

觀衆就能看到卡通版尙未提及的部 

分，悟空因為心臟病發而逝世，男 

主角便轉移到第二代的悟飯與特南 

克斯！ I 個沒有悟空的未來世界， 

究竟是什麼樣的世界呢？敬請各位 

r 死忠」的七龍珠迷熱切期待// 









































































Ailliitliii ? 


基本上是與〗 8 號同種類型的人造 
人。原本製造他的目的是要打敗孫悟 
空，但是在沒有悟空的未來世界中， 
他則變成純粹以殺戮為享樂的戰 H 機 
器人，個性比悟空存在的世界更為殘 
暴可怖//他的威力甚至遠遠超過已經 
大有成長的悟飯呢…！？ 






外傳另 I 個未來 • 
悟飯與特南克斯！ 

自 ， H 死篆.& 

年光景 、人遙 M 挾著猛烈 

的8不斷_，致使 Z 

戰士完全陣亡，只剩下悟 

飯 I 個人。就這樣，悟飯 

孤軍奮鬥了- h 三#|->特 M 

克斯則仰慕悟飯而拜他為師。但是 

特南克斯尙未擁有起賽亞人的能力 

’面對人造人自然陷入苦戰，甚至 
身負重傷瀕臨雖亡邊緣 ’1 S 飯終教 
'把最後的_豆一狯 ; IV «^^ I 方面， 
了挽救悟空的性命，盡全力 
開發 I 0#光機器。悟飯與特南克斯繼 
續特訓時郤發現人造人，在特南克 
斯眼人燈■的情景： . 



:「特南克斯的個性非常認真嚴 
謹、又很內向。對我而言，他是 
個很不容易掌握的角色，但在這 
部特集中製作單位譲他有充分發 
揮的機會，同時也提供我 | 個很 
好的參考，使我更容易掌握特南 
克斯的 個性！ 」此外，本片的製 
作人森下孝三亦表示：「俗語說 
『虎父無犬子』，悟飯長大成人 
後也是 個武功 高強的戰士，這使 
得尙未激發超賽亞人潛力的特南 
克斯十分羨慕。不過本片與漫畫 
版略有不同，不但描寫出他如何 
成為真正的超赛亞人，同時還將 
觀衆長久以來的未來預想圖完全 


◄ I 心想成為超赛亞人-但卻總 
是無法變身-也難怪特南克斯會 



呈現 ) //」凡是 r 七龍珠 Z 」 迷絕 

5」'. 震， 

















































s 超級任天堂 


超級配音員陣容全面 i 
與電視卡通版完全相 
將會成為你自己， 
展開最真實感動的戰 - 

在「七龍珠」 
中以悟空為首的十 
名超級戰士，能克 
服狹窄畫面與高次 
之戰鬥的，就是這 
款 r 超武鬥傳」了 
這款軟體中有許多新鮮的樂趣， 

可惜無法 I 次就完全介紹出來— 
但是在無限大的樂趣之中，還是 
有些特別的地方 I 定要讓電玩迷 
I 起分享。那就是，在卡通版中 
大家所熟悉的配音員，將在本款 
電玩中繼續扮演他們的角色，讓 
遊戲者在電玩中也能充分享受卡 
通的臨場感！帥吧— 


哇嗚！帥呆了！這些配音員 
對 | 個主角可不是只有 | 種聲音 
而已—.在激烈的戰鬥中，他們能 
配合戰鬥的狀況，發出三種以上 
的反應和言詞 I .甚至在使用必殺 
技的時候，每個主角都會喊出自 
己絕招的名稱而全力奮戰。例如 
悟空在使出必殺技時， | 定會大 
喊"龜派氣功//>-，同時發出他 
的能源波對付敵人//:保證讓你看 
了大呼過瘛//: 

真正的七寵珠 人物會 
真正的 必殺一 



▼分割線會以畫面的中心為基點分成二骶 



第二個衝擊性 

的情報是， A 新七 

的情報是， r 新七 

龍珠 Z 2 J 還具備 

I 系統。橫8段’縱 

-段共計 16 個畫面，能有效地表 

現廣大的戰鬥場景。當主角或敵 

人做大移動，無法以 | 個畫面來 

| 表示時，螢幕上的晝面使會 | 分 

為二，同時顯示二個人及其位置 

， I 旦距離拉近形成近身戰時， 

分割線自然會消失。如此便能真 

實地展現七龍珠的超高速飛行戰 



超武鬥傳能打敗其他 
戰鬥派電玩，就在於擁有 
三大利器，現在我吿訴你 
們，絕對不能洩露出去//: 





















































































必殺技 


所謂的必殺技與 I 般的能源 
波截然不同，就像 「龜派 氣功」 
之類的超級武功。 I 旦決定使用 
必殺技後，畫面就會上下分割成 
二部分，讓遊戲者 I 覽無遺。只 
要能確實看淸必殺技，便可以用 
-手揮除、或者用氣功完全抵消， 
克服這種危機。 




漫畫 r 七龍珠」中最大的特色就在. 
於從地面上到空中縱橫無盡，充滿速度. 
感與真實性的戦鬥場面6,因此在設計軟 
體時，如何使悟空與比克大魔王的一舉 
一動翊栩如生便成為我最大的難題了。 
同時為了創造一款超越漫畫與動畫、更 
生動的電玩軟體，我們採用「多重畫面 
系統」。有了「多重畫面系統」，就能 
以 16 個分割畫面，將悟空等人激烈的戰 
況完整地呈現出來。同時根據原著漫畫 
的劇情，我們也設定了進行遊戲的指令 
。從天下第一武道大會開始，你可以享 
受一場最真實，最過癮的電玩戰鬥！敬 
請拭目以待！ 


殺 


至於踢打式的攻擊共分成三 
種：跳踢、迴旋踢、以及從空中 
衝力加速度的勁踢。 I 次踢打造 
成的打擊是拳擊的數倍，不過在 
遊戲者決定踢打的那 I 瞬間，就 
會露出破錠，容易受到敵人的攻 
擊。如果能把敵人踢倒撞擊到地 
面上，就能造成很大的破壞力喔 



V —— — ——— : _ hi— I j j 


這麼快就使出 
拿手絕活來//: 
怎麼會有這種 
閃電式快打出撃 
的電玩卡帶!? 


非常感謝界王為我介紹 
我的電玩卡帶， 

但在下一頁 
接著要介紹的是， 
我的前輩了！ 

























用途掃描系統 


掌上型條碼機 

超越傳統條碼格鬥的範疇！無條碼卡片也可自由創造出新遊戲！ 



發售☆萬岱 
發售日☆發售中 
價格☆曰幣6800 







掌上型條碼機的趣味 在此夕 

多用途掃描的改進 
不再只是卡片上的能 
I 力左右結果了，:荏玩象 
.的技巧使用上也增加多 
國旁向的贿’有反敗為 
勝的可能性。 

F C 條碼機的趣味在此// 

在 r 卡林的房間」 

確認過的條碼，可 
戰鬥模式中使用。那些 
條碼卡有可能會成為一 
些重要的寶物，所以應 
該 收集一 些強力的秘寶 







工作群的心聲 




最多8人參加 

遊戲是最多8人： 

可參加的 r 天下第 I 

武道會(有淘汰和循 

，環兩制) j ，與可.： 

由設定選擇遊戲的 

「2 P 對戰」等模式 


尋找屬於自己的秘寶 

在這遊戲中，除7:附屬的 確很 

專用卡以外，還可以用身邊的 ej ' s -' 1 

任何有圖文之卡片，代替人物 

或秘寶卡。所以可以創造獨 | 林的 
無||的特別條 r + 辭— 
碼’讓人 sTftf 減 




織爭 ； in ■ ~ 



樂趣倍增//: 

附送紙盤遊戲！ 

在掌上型條碼機中-有 3 種 
遊戲模式。 I 種是使用多用途掃 
描的，創造獨特的卡片遊戲；卑 
I 種是專用卡片的 | 般對戰；第 
3 種便是使用附贈的紙盤和棋子 
所組成的紙盤遊戲。根據主機和 
卡片的狀況，來移動棋子並戰鬥 
，藉此提升自己人物的能力。最 
後誰能打倒塞魯呢？ . 




什麼都可以讀取 

緊張刺激的條碼對戰型機器 。I 
個很特別的地方，那就是只要有圖案或文 
字的卡 片’就 可以讀取。也就是說 ， ft 
以拷貝課本的畫頁來玩 C 多麽新鮮啊！如 
此 | 來就可以獨創新的玩法啦！ 


讓卡片戰鬥在.- 

電視螢幕呈現， ：： If '-;.,.-' 

且. ■ SI : 以，自由.挫制：^ 

這 I : f ? G 條碼檄— 

。將 FC 條碼機主機 

和 *.. 用遊戲 4 ii ;.:®: R .-' 
ml :就穿歧呼喚你$ 
片上，时 - A -:' 物.^: 。 ».有，. 

liiil & lm'lli 復體力 



































































幕後英雄開發者簡介 


犧獸鐘人2的精采處畫在此 

一般 而言，有原作 
的電玩遊戲都比較枯燥 
。而這款遊戲卻正好相 
既然它可以成為遊 
戲，那就應該有 其作品 
上獨特的魅力•對！ 

- 點我們可以诠剷串對 
人物性格上深 5 的描寫 
e c 會 社開發部部長 來一窺究竟 。而 迨 

落|_〖乍為 r 膝囊載 也是此款遊戯中: 

k : 具魅力的原因所在 


在這款遊戲中_ 
^把原創作腳本中 
所要表現的人物性 
格表露得淋漓盡致 
， 而這也 最精采 


: '；：! 





7號起人不戰鬥時，取 
而代之與敵方作戰的是膠囊 
怪獸。在遊戲中共有三種膠 
囊怪獸，可以先行削弱敵方 
的戰鬥力，好讓接下來戰鬥 
的起人有更大的勝算。當然 



◄擁有敏捷動作及破壊光線武 
器的梅特隆星人與超人齊鼓相 
當。 



絕招盡數沿用與 TV 篇柑同 

為了保持體力 a ■ 

以按絕招鍵來 I 決勝負 

，如此便可能在體力未 

耗盡前解決對方°:-這點 

.雖與前作相同，但絕招. 


一 W 球警備隊大出撃， 


I 方面則是依敢方怪獸的 
不 afl 有異。只要 I 按 
決鬥鍵則會顯示與 TV 
篇相同的絕招在螢幕上 

讓玩家選擇，除此之外 

，敏方怪獸將被擊中的 

要害也與在 - T :.> 篇中 | 



地球警備隊大出擊 

這款遊戲的另 I 項魅力在 
於地球警備隊的登場。順便 I 
提的是-它和前作相同，並非 
僅在特定的場合才會出現。在 
敵 s ' 的立場時，只要玩家覺得 
;东必要' , 
需要叫出究 
極鹰號，則 
它便會出現 
掩護超人而 
對敵方怪獸 
發動攻擊。 




# n 人心醆的對戰模式！ ！ 


原創故事結合動畫，傳說中的英雄再度活躍於動 畫中。 
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天外魔境 














廣井王子 


啊哈哈哈！這不會是漫畫家專訪吧//不過啊，我作畫的 ■!!. 材多得是，設計的怪角色實在数不 J 
淸//請各位仔細找找吧//就在 r 天外」這個題材裡頭！ 

. 


冨樫義博 


雖然我常常耍噱頭，不過我本，人1:常處於這種狀態下。在電玩界中到處都是有趣的題材， 
11 51池來參加，畫出只有電玩迷才知道的爆笑劇情，起大笑吧！ 

























































-哈哈哈 ：•！ 大爺我 ，就 VXJ gr'g f 

' 重 

w 豫 

to 


口—哈哈咍哈咍…！大爺我 
是蛇仙人的優秀徒弟 I 菊五 
郎是也！我是天下第 |強— 哈！害怕 | 
吧！」在京都奉納相撲大祭時，突然聞 
入的菊五郎，衝向一列並排著的小結 
大關們，三兩下就把這些力士給打倒 T , 


「沒 有人膽敢向我挑戰了嗎？」菊五郎 
用輕蔑的□氣叫著，但是，現場 - 片靜 




我便是風雲團十郞 1• 


「曰 t 著慢著！你這個矮肥短的粉紅 
t 色傢伙，竟敢自稱天下第|強？ 
真是笑死人了，我的肚皮快笑破了！」 
此時忽然出現 - 個坐在女人檯的轎子上 
且樣子極為花俏的少年。 
r 是…是誰？^菊五郎咬牙切齒地問 


.:「1哼—.像你這種耳朵不靈光的人，也應 
該聽過我的大名，我呢，就是全天下人 
人都知道，大名鼎鼎的風雲團十郎是也！ 
你給我好好記著—.」意氣風發的少年歌 
舞伎團十郎，用那似乎可以貫徹雲霄的 
聲音，得意地對菊五郎如此喊叫著。 


世紀的忍術對決 


T 惡啊！現在就以忍 
一口 術來對決吧！」 
r 他們彼此對決了 I 個小時！ 
但彼此勢均力敵！最後，團 
十郞喊出了忍術合戰。 
r 這是我自己研究出來的忍 
術—講給你這笨腦袋聽你也 
不會懂的！秀 | 下給你看或 
許你會變得聰明些！」團十 
郎輕蔑的話，使 
菊五郎生氣了 ！ 


決定勝敗的變身大會戰— ■ 


「好 



道呢！不要在那裡說大 
話，忍術可是我的專長 
，別小看我，有本事就 
放馬過來吧！」說著， 

菊五郎像是想到什麽好 
主意似的搖身 - 變變成 
了大阪城。 r 哈哈！這 
麽堅固的城堡你可沒 Ml : 

了吧—」 r 哈哈哈！笑話—.你真 
是個超級大笨蛋！這麽 I 來你不 
就沒法子動了嗎？看我的 |_」說著，團 
十郎就變身成火龍，兩個人辟哩拍啦地 
互相攻擊。 


























我才是真正的天下第 




精： 



神超力爆發—.看我的絕招！」 
對準因變身合戰而喘息不已的 
菊五郎，團十郎終於使出他的必殺絕技！ 
「砰！辟 I — 」菊五郎和他標示著天下 
第 | 的旗幟，都被打得飛了出去— 「哈 
哈哈嘿嘿嘿！我團十郎才是真正的天下 
第 | 強—」團十郎得意地笑著，不料就 
在此時…… 

「你得意不了多久啦 I . 」突然間， | 群 
不明的忍者集團竟然已包圍了祭典。 


闖入祭典中 

的機神忍者群 r 風魔」的野心 


/>1E 

口 


?你們是哪兒來的臭傢伙？」 
圑十郎瞇著眼瞪著這些謎樣的 


r 啊—.是風魔……」來參觀祭典的蛇仙 
人自言自語地說著。 

「嘿嘿—嘿！我們是「風魔』—我們否 
定世上所有的神！所 M - 我們要破壞所 
有關於神的儀式！」 

所謂的風魔，就是配備有自動兵器的忍 
者集圑。就在此時，似乎所有參加京都 
奉納相撲大祭的人都面臨著生命危險了 


r 凡抵抗者 I 律殺無赦—把神社燒掉. 
」風魔的首領 I 聲令下。 


風魔忍者以弁天為人質 

要脅，封住蛇仙人的魔法//: 


M t : II 34 喊著::「別亂來啊— 


■ B I 另廣」 
—「蛇仙人救救我— .」 蛇 仙人的 
戀人，弁天的求救聲傳了出來。 

原來風魔忍者集團早就動 手了！他們抓 
到了弁天為人質。 

「不 要動！蛇仙人’如果你輕舉 妄動的 
話，我們就在女祭司的臉上 劃幾刀！」 
風魔對蛇仙人的能力十分忌憚— 

「你…：.你們這些人！真是些卑鄙無恥 
的傢伙 ！」 蛇仙人咬 牙切齒地罵著，卻 
也無法可想。 




「 kEr 日本的女孩子■'都是屬於我的 

!這位弁天，當然，也是屬於 

我的！趕快放了她’把她還給我’否則 

……」在 I 旁的團+郎突然叫著。 

( r 以女人為人質的人，絕對不能 容許— 

是男人的話，就不能使女人 不幸— 」團 

十郎大聲斥責著。 

「對—沒錯—快放了她。」蛇仙人也在 

-旁鼓噪。 

「你們這些卑鄙傢伙，來見識真正的對 
手吧！」咦？突然間，團+郎跳了起來 














































伊奇的替身、由於屬於沙的替身 
• 所以能自由變形，甚至化成與 
真人完全相同。當愚人展開雙 M 
時 • 就像滑翔翼一樣可以乘風飛 
行到遠方去 * 同時也能帶伊奇至 & 
任何地方純武力的攻 擊對沙 _ 
的愚者不會造成傷害，但快速 ¥ 
攻擊是 牠的致命傷、 f ： 



























波紋 功對說 

超級大企畫！原著作者荒木飛呂彥與動畫版監督北久保弘之的「強人對談 
終於實現了 //::— 位大師將從漫畫家與動畫作家二種不同的立場，熱烈討論漫 
畫與動畫版的『強人陣線』及其表現手法//: 


北久保 ■■因 為荒木老師曾經提議 地塑造動畫的 r 強人陣線』！ 
..如果要拍成動— I 第三部為 荒木：那麼為什麼會選擇「恩多 
.」 爾」篇妮 :;? v -..〈 

荒木：由於第 I 部和第二部的故 ' 北久保 ••我 們是以男主角承太耶 
事結構都不是短時間能夠完成的 表現優異的單元做為優先考慮， 
〔5^@.«-我想將第||_«^'''的|個單^^而且在「恩多爾」*^，喬喬這 
而有計畫地搬上動畫螢幕 邊的主角全都到齊了。 

■''■..，—定很有可看性……。 荒木：坦白說，我心裡也是想 
北久保 ■■的 確沒錯。要在有限的 「恩多爾」篇最適合拍 = lsgwh —. 
時間之內 r 強人陣線』 S 9::: 」這是最佳 ii : 擇一■另外我想請 
譯：『喬喬冒險野郎一 )_部敎的是，在動晝中要如何表現替 
是絕不可能，而且我!®'^希望以身呢？原本連載漫畫時，我就想 
I 「喬 喬冒險野郎」終於要搬 旁白來 m '- M #- 情提要：一^ I *®- B 以半透明的方式來表現替身；但； 
上動畫螢幕了，請敎北久保導演::只取原著漫畫中 I 個小插曲。是在漫畫上，如果不以實體的方 
-為什麽 I 開始就先選擇第三部 同時我們也不希望讓，：一迷？ ill ) 式來表現，讀者根本不容易看得 
的故事呢？ 認為這只是一 ' 部搞錄的# ti ®,' 出來，所以就變成現在！…… 
為掃興，我們想以這：肌擊元盛大 


何 J 
如身？ 
中替在 
畫 lr 存 






_ : _I 


探討動畫版•強人陣線 


北久保•■關於處理替身的問題， 
我們也考慮過不少方法。基本上 
是表現它由身體出來的感覺…， 
例如像 「白金 之星」的頭髮會變 
形而隨風飄揚，或者全身像被火 
」焰包圍，有搖晃不定的感覺。或 
如伊奇的替身在空中與太陽交錯 
時，表現出：太陽從翅膀滲透下來 
的感覺…。總乏 .',! 我們希望能在 
螢光幕上表現替身的定義—「精 
神影像 J 。 

荒木：真令人熱切期待//. 
北久保■■我越來越緊張了 (笑) 


S 白一 


不是 I 般常用的方法，我想是您 
刻意要表現出來的吧？ 

荒木：那是我在作畫時突然想到 
，如果用些具有節奏感的字眼， 
應該可以增加視覺效果，所以就 
使用這類的詞句。以音樂的方式 
來 說-就 是在某些地方加入鼓的 
伴奏。 

北久保：的確！當我看到樣°': ; 
GOGOGOGO 」的狀聲字時，立 
刻感覺到似乎有什麽事要 M 了！ 
荒木：像電影裡不都會有配樂或 
是音效嗎？ 「 60G0G0 」 就像是 
那樣，因為漫畫根本寫不出聲音 
或旋律來(笑 - v .;0:- 我希望在『強 
人陣線 J 中表現電影的感覺，並 
加強緊張的氣氛。 

北久保：在「恩多爾 j 篇中，敵 
人是憑聲音來攻擊承太郎等人， 

. S ; 此，我希望在劇中儘量不要加 
入聲效…例'如在無對 g : 的狀態 
!+’只有物體的聲音，持續+分 


喬斯達 I 家的家譜 


用廣角鏡之類的效果 c 這類的畫 
法在靜止不動的畫格中的確有強 
調的作用，同時令人印象深刻。 

但是如果應用在動畫中，人物 I 
旦移動，就常會破壞整個畫面的 
平衡，老實說，我心裡 I 直在擔 
心這個問題呢—笑) 

荒木：真的(笑)？那麽您認為 
在動畫中該如何處理這呢？ 
北久保：我想「非常帥」 的部 I 
就保留原狀，至於如何讓人物的 
動作栩栩如生：不妨製造像以 . V ." 
8拍攝的效果，讓畫面有移動性 
而產生逼真的感覺。不過我擔心 
I 說出來，如果做不到怎麽辦 
(笑)？：： 

荒木：一說出來就有壓力了 (笑纖 




北久保：希望能夠不負荒 木老師 
的期望。對了，您在 r 強人麗』 
中對白的措詞及狀聲字的 用法實 
在非常特別，令- ISP : 象深刻呢 
(笑) —例 如迪歐所說的「沒用 
沒用」 或 r 貧弱貧弱」的詞語及 
.hsOGOGOGO 」的狀聲字，都 





























人體週期數値 

以令人驚異的人體週期數値表 
創造新電玩世界 



| MAP 

一以超大螢幕表現超寫實體驗！ 

為了在電動遊樂器中真實地表現出 r 強人陣 
線 j 的獨特世界觀，特地採用「瓖場瑩幕」的手 
法//屆時就可以像看電彩 I 般，看等身大的承太 
郎等人大顳身手’以及使用替身能力時充滿 真 * 
感的戰門畫面//同時在人物移動的時候 ，主角會 
I 一朝前進的方向走，連背景也會配合人物的移動而 
改變其畫面，這種精細的製作在電玩中可說是史 

I_ 無前例呢！此外還可藉喬瑟夫 

的替身，看到小區域的地圖呢 


在檢查装備的時候也II 


這是有史以來第 | 
次在顯示主角狀況的狀 
況表中列出人體週期數 
値！我們可以從¥般的 
人體週期数値上了解生 
理、感情與智能三種數 
値的比例，藉此調查身 
體狀況最袤弱時期。不 


M 

圖 


過在. r 強人陣線 j 中則 
將此三賓改為精神、肉 
體與命運，這三項数値 
可隨時間而變，這種改 
變會嚴重影響主角的能 
A * 與行動。當人體週期 
數値降低時 * 其戰鬥扣 
與替身能力都會失常// 




設定日數 

在 50 天內救承太郞之母 • 益 

5人陣線 J 的-大 
特徵就是有時間的限制！ " 

承太郎的母親•荷 S 邪 一 
惡—纏上。有： wi ! .8, 
為了拯救她，承太郎等人 j 
必須在 S 天內找出—打 
倒他才行//因為『強人陣. 

線 j 與其他 RPG 不同， r 
它沒有時間《人悠閒地提 
升戰力，反而比其他農 
更難破解！有效地利 用短？ 

暫 S 間，乃— I . 

的最大關鍵//同時在承太郎等人前往埃及的 
途中，舍適時顯示荷莉目前的狀況，以及所 
剩的時 M 日数，讓人可以 I 目瞭然。不 過要 
小心的是，在快速馬車財團的地方休&,會 
增加耗費的日數喔！ 



































Ig g. 牌： ：：：： 

足以左右戰爭擴大的關鍵//| ~| 


迪歐本身具有起邪惡 
替身，不斷向承太郎等人 
:發街可«的邪惡力量？而 . 
塔羅牌乃是用來占卜這種 
邪惡的力量對未來即將面 
臨的戰鬥，會有什麼樣的 
影響-從電玩玩家選擇的 
紙牌，可以決定承太郎等 
X 的人體週期數値，甚至 




連參與戰鬥的人數也會因 
而改變//由於塔羅牌是 I 
種與邪惡力量有關的占卜 
，基本上大都是負面的影 
辨 - 不過偶爾也會出規 
「恢復體力 j 等正面影響 
的結果，所以請慎重選擇 
喔！ 



































中里尙義, 


TAKAYOSHI NAKAZATO 
•眼鏡蛇有限公司開發部部! 
長=在『強人陣線』中擔任 ■ 
開發主任。其代表作有『聖 ■ 
鬥士星矢』、『七龍珠』等 ■ 
作品的企畫與設計。 



橋本真司 

SHINJI HASHIMOTO 

參眼鏡蛇股份有限公司董事 
長。在『強人陣線』中擔任 
製作人，同時也是電玩界聞 
名的橋本名人。其代表作有 
超級任天堂 JUMP ， 『七龍 
珠』系列作品等。 


『強人陣線』做先鋒 
邁向多重媒體超世界 

! r 強人陣線』是眼鏡蛇公苛 
(cobrffl-teanY) 的第 I SI3,-' # 品 
，請問二位在改編成電玩版時， 
曾注意到那些事項？ 

橋本：『強人陣線』是 | 部讓個 
性剛烈的主角發生衝突，創造獨 
特世界的作品。在製作電玩版時 
，我們I直很刻意保留這個特殊 
的風格。 

中里：正因為我們努力不去破壞 
『強人陣線』的世界觀，因此感 
覺到有不少新系統誕生了。其 | 

是人體 a 期數値，還有寬螢幕的 

地圖。 

—— 喔，真的7_ 

中里：在電玩中，主角是個很重 

要的因素，但卻被刻意縮減為二 

等身，而失去 t 母個主角所擁有的 

性格。為了讓8等身的主角看起 

來更有震撼力 r . 特地採用電影式 

的寬螢幕來加強效果。 

橋本：至於人體週期數値，則是 

為了將 r 強人陣線』特有的精神 

層面拉距戰表現得更真實，讓1 

戲者I邊作戰I邊體會這種刺激 

感而衍生出來的。I般時下的電 

玩中，遊戲者只能從敵人的攻擊 

與傷害而感受到壓力，這和『強 

人陣線 J 的世界觀完全不同。 

!原來是由重視劇中人物而產 

生嶄新的構想— 

橘本：目前的電玩中，有很多作 


品根本改變了原著的風格。但是 
眼鏡蛇製作的『強人陣線 j ，卻 
白疋：I個.只適用於『強人陣線』世- 
界裡的電玩。 

I— 正如您所說的，I點也沒錯 
。那麼請問遊戲者最好要注意什 
麼事項呢？ 

中里：第I點，戰鬥光憑蠻力是 
不會致勝的。藉由調查對方的實 
一方 «- 達作戰指令，給予敵人精 
神層面的打擊。雖然不需要常利 
用精神層面的打擊，不過如果對 
方不容易消滅的話，利用這點造 
成打擊，多少有助戰之功。 

橋本•■注重分^|备 取 m: 是很重要 
的。 

中里：嗯！要提升承太酿的行動 

力，由他負責應付替身的攻擊； 

增強阿波德的智能，讓他在敵人 

來襲時提出建議…等。只要能分 

配每個人負責敗1^^就能更順 

利地解決敵人，也不會浪費人力 

與體力。 

橋本：此外，尋找隱藏在各個角 

落的武器等物品，也是I大樂趣 

喔！尤其是廁所，I定要徹底地 

搜索。 

—I 光聽二位的談話就可以得知 

，這是I部充滿臨場感的作品， 

簡直就像電影I樣！ 

橋本：沒錯。它已經跨越電玩的 

領域而進入多重媒體的世界裡！ 

如果能採甩容量更大的硬體，就 

可以擴大螢幕的尺寸，將主角全 

身改成影像化，譲畫面像動畫I 

樣完美精緻。如果科技更發達的 


話，還可以讓真人演出，就像電 
視或電影|樣，我相像1定有可 
能製造岀遠勝過電視和電影效果 
的電玩。總而言之，就像用電玩 
製造 | 個好萊塢世界 | 樣！到時 
不只是看電影， r 玩」電影都會 
變成我們 S 常生活的I部分。也 
誅到那時候，會流行「電玩明星 
」也說不定。當然，連電視新聞 
和綜藝節目也可能成為大衆傳播 
的I環。 

^太棒了—電玩的未來是 l .lt 
光明呢！希望眼鏡蛇公苛：以『強 
人陣線』為起點，開發更多更有 
趣，更刺激的電玩// 

橋本： ―定—.__定！繼『強人陣 

線』後，我們將推出充滿新構思 

、模擬 RP6. 时 r 邪神劍』，大 

家等著吧// 
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邪惡的化身，其名 
為 r 迪歐」//迪歐從石 
假面獲得恐怖的力量， 
最後被承太郞 . 五代前的 
祖先喬納森•喬斯達所 
打敗，將他的屍體放入 
厚重的鐵棺遠離陸 地。' 
沒想到装載鐵棺的客船 
因故沈入海底，蓮喬納 
森本人亦命喪黃泉。經 


過__百年後再度復活的 
迪歐，又獲得新的超能 
力 r 替身」//迪歐將自 
己的邪惡細胞，肉芽植 
入有替身才能者體內， 
使他們成為替身使者任 
由他擺佈，同時再度回 
#向喬斯達家挑戰// 






































1 車禍中疆 生_聽 

個世界的他，由於他的死完全出 乎靈界 

的意料之外，所以他還有機會能夠再度 

復活！ 

幽助經歷了無數的考驗，終於使靈 

魂回到自己的身體！但是 . 事情並非 

如此輕易地結束。即使他能復活 回到現 

實的世界，還有許多考驗在等待著他！ 

那就是以靈界偵探的身份，把潛 入凡間 /IT 1 

的異世界罪犯繩之於法//: 
































富樫老師的秘密情報 

在為所欲為、荒誕無稽的 
r 幽遊白書 j 世界中，個性極 
度認真的她占著極為重要的地 
位。她也同時是我難以掌握的 
一個角色。在暗黑武術會之後 
的單元作品中，她很可能具有 
變身的能力。 


幽助的母親。不僅酒置好 
，同時也很愛喝酒，每次看到 
她都是酒不離手。長得十分 '' 
幼齒" ，一 點也不像有個唸國 
中的兒子！ 

富樫老師的秘密情報/ 

她是本故事中最荒唐 ' 
胡來的人。真想建議各位讀者 
—定要看看她的老公…。不過 
在此宣佈一項秘密，其實她是 
未婚媽媽，就連浦飯也是她的 




正誕幽 
式生 ☆ 
大的遊 
公秘 ☆ 
開聞白 





























各有_ 己的想法 // 

各位喜愛飛影與藏馬的朋友， 
讓你們久 等了！ 飛影與藏馬 即將從 
第六集正式登場！其設計與原著漫 
畫完全相同，他們就是盜取秘寶而 
被幽助追捕的盜賊— 

飛影想將秘寶用在個人不當之 
途上，藏馬則不同。曾化為凡人叫 
南野秀 - 的他，為了救母親 - 命而 

!si. r -SF :‘ 

這兩個殊途 
同歸的人竟然聯 
手盜取秘寶，幽 

助霸@籠？ 

同時以敵對身份 
出現的飛影和藏馬 
，對幽助的心境又 



飛彰、藏烏， 




































▲在排練過後’大 
表情都柔和多了！ 





每週六18: 30 
•電視 台播映中 

幽助回到凡間&飛影與藏馬的出現！諸如 
此類，毎分每秒都是扣人心弦的劇情發展，以 
下便是5〜8集的劇情簡介。 

_ r 麵使命 • 靈界偵探』 .（ e 於11月 7 日播 
^ 出）原本是飄游不定的幽助，終於能回到自 
^9己的身體了！但這也同時意味著幽助要接受 
新的考驗。究竟是什麽考驗呢 …I ? 


疆 

I 

) 

| 


三隻妖怪 J (己於11月14日播出）有三名 
I 盜賊潛入靈界的大秘寶館，偸走了黑暗的三 
大秘寶！身為靈界偵探的幽助，第一件工作 
| 便是將逃至凡間的盜賊繩之以法！ 

r 剛鬼與藏馬 j (己於11月21日播出）幽助 
I 對付盗賊之一的剛鬼，並且陷入苦戰！好不 
容易終於打倒剛鬼，沒想到傷痕累累的他； 

| 居然又碰上藏馬了// 

r 邪眼師•飛影 j (己於11月28日播出）幽 
助終於奪回被盜走的二件秘寶，剩下一件還 
在飛影手中’不料飛影以螢子做擋箭牌攻擊 
幽助’就在緊要關頭時藏馬出現7…。 



hhbhh 片頭主題曲 

微笑的炸彈 

電視卡通 r 幽☆遊☆白書 j 片頭主題曲 
r 微笑的炸彈」與片尾的 r 做不完的家庭作 
業」都是由馬渡崧子主^ 

唱。做録此二首歌曲的 
CD 由米底亞雷蒙拉斯 
公司於11月6日正式發 
行！歌曲支支動聽， 

時還有馬渡松子的演唱. 

會喔丨 
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( 北海逝文化放送 ）• T S S 
M 丨 T ( 岩手75視台） • N S • 
• N B S C 長野放迖 ) - FT 
OH K t 岡山放送> - KTN 
疋視台在毎週六18缸30分播出 
台）毎週四16贴30分播出 /Y 
迎一 16酤30分播出 /KTS (J 


B (韫井芘視台） 

( 長崎诹視台）以 
-T K U C 熊本 7 E 



由本劇集負資導演的阿部先生來介紹本， h 
f 片的精彩部分！ r 其實全部都很値得 一看， 

不過最精彩的，應該是飛影與藏馬受幽助所 -：± 
吸 t 的部分吧！」除此之外，別錯過靈丸的$ 

_ 
室 
同 
仁 

▲阿部先生也參加第▲在不斷地研商之後 f 
— 集的演出喔！ 才開始進行製作！ ^ 

力 
出 

撃 

// 

▲連著色亦叫手: J； 素： ▲在原晝上附加陰影 
成，每一張都煞費苦的.工作。以此而製作 
心 .。二― 出赛璐珞片。 


mw ： 

▲阿部先生也參加第▲在不斷地研商之後 i 
一集的演出喔！ 才開始進行製作！ i 

_瞒 




佐佐木望(浦飯幽助) 

我很商興能演幽 
助，因為我兕得自己 
的個性與他有幾分相 
似之處。我 I 定會蹈 
真演好道個角色。 

千葉繁(桑原和真) 

逭次替桑原和莫 
配音，我會全力以赴 
，同時也希望所有的 
觀衆能多多批評指敎 

深雪早苗 (■ tt :#^.---.'.:: 

原本我對牡丹的 
個性完全不了解，現 
一在總算能掌握出幾分 
感覺了，希望不會辜 
負大家的期待。 

田中真弓(小閻王) 

小閻王終究還是 
@羅王，當然不能只 
有可愛而巳。雖然道 
主角個性不易揣摩， 

in ° 


緖方惠美(藏馬) 

我只希望自己能 
演出率真、自然又令 
人印象深刻的藏馬來 
•請大家一定要看喔 


c “ 


榷山儋邦 SJ 

0 


檜山修之(飛影) 

疆利、冷酷 

無情又強&的飛彩。 
亊實上 f 内心深處 
隱藏著溫柔，我想盡 
全力演出道樣的飛彩 

天野由梨(雪村螢子) 

道是 I 部很轟動 
的作品，自然使我備 
感資任重大=> 她在故 
事中就倮 I 股済流， 
輕柔而令人難忘。 • 

澤海@(浦飯溫子) 

我不希望侷限在 
角色既定的個性，我 
的主張是順其自然地 
發揮，將溫子的角色 
重新做 18 釋。 



連配音員也磨拳擦掌準備出撃！ 


隨著電視卡通的播出『幽☆遊☆白書』的主角們全都登 
場了//:就連替這些主角配音的人員也跟著士氣大增//:我們來 
聽聽他們的心聲吧//: 



























導演 

腳本 

人物設定 
構思設定 
怪獸設定 
協助人物設定 


<第1集> 導演 吉田徹 
作畫監督谷口守泰/木村貴宏 
<第2集> 導演 井山安軌 
作盡監督奧田淳/阿部邦博 


暗黑•修耐達 矢尾一樹 

迪亞 • 諾特 • Y o k 0小山裕香 
席拉公主 吉田古奈美 

忍者之王 • 葛拉 玄田哲章 

卡魯斯 關俊彥 

阿協絲•尼 佐久間 U 彳 

阿比蓋爾 大友龍三郞 

凱比達布 池田勝I 

伊佛里特 加藤精三 


^今後的發行計畫第二張 CD 亦登場 




『邪神劍 J . 1 刖已發行 由田 mu 呢做的「超 

的錄影帶為 ..第 I 卷 「爆炎 熱力」音樂 ’4- 推出第 | 張 

魔術師」'第二卷「火炎魔 CD 大受好評之後 ，目前 B 

神伊佛里特」 1 1集。此外在決定.再推出第二彈了//.這欠 

12月10日亦推出描寫暗黑修完全不同於第 | 張交響 * : 式 

耐達與葛拉展開大對決.的.艱深古典的風格’改採爆炸 

「忍者之王.葛拉」//;;.:{1性詼諧幽默的路線 。以電 !!! 1 

〜3卷的含稅價格均為48 . ( T > ) 為主題’讓 「邪|$ 

oo 日圓)此外並計畫發行劍 J 的主角橫衝直撞鬧翻 h 

譜攀 了！因此道强專辑的名字就 

叫 r 音樂篇第二集 BAS 

.TAR'Dr.v 

不但有詼諧的小插 

_曲、 if 有音樂，負責 

A H 音樂的田中公平與腳 

耋> D- 本的山□宏聯手合 

動 o. 作呢"：如果錯過保 

證你會後悔 I 輩 

子"：含稅價3 

oo 圓，由先鋒 

^JCIC 發行// 

▲已經上市的 r 音樂篇 j 

1」。收錄交*曲、背 

景音樂及主題曲— 
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■獄醱麗瞥 t 遠渾瀑貧-^ 
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►魯協與修耐達擁 
有相同的肉體與靈 
魂，所以 r 魯協所 
愛的人，我也會…」 





I ◄葛拉： r 你想不起15年前的 
| 事嗎？」卡魯： r 他在15年 
I 前的那一天就已經死了。 


▼魯協眼睛散發妖光 
，形體也有變化…！ 
傳說的魔法師復活// 



JI Jf 





你看過『邪神劍』動畫版第1、2集 了嗎〜〜!？ 我們 


在此一口氣刊登1、2集的紙上電影，讓你看個夠 




第一集爆炎魔術師 

I 企圖使破壞神復活的夫王，對擁有封印 I 

關鍵的如王國展開猛烈攻擊！魔導士達希 I 
1攻擊梅塔•利卡那王國，該國的大神官吉歐於 I 
I 是想使在魯協體內 舊熏 修耐達復活，藉以擺1 
I 脫亡國涵危機！甦醒後的修耐達則拚命攻盤吉 I 
歐，好報的深仇大恨夕享||_路殺出凱 | 
比達布與希朵拉，結果修耐達在打敗他們之後 I 
\ 繼續追殺吉歐 //Y 後艇0悲傷地暴纖： r 你根_ 
本不是魯協！」禾過由於他親吻 Y 0 k 0又被 g 
封印住。另-中觸獅確定了修 r 
耐達的復活！ 

































第二集火炎魔神伊佛里特 

忍者 ' if 葛拉為了了相 f 暗黑修耐達解除 
封印的方法而擄走 Y 0 k 0。另一方面 
拉公主則解除修耐 a 的封却’使他得以去救 
出 Y 0 k 0…。在墓谷的忍者堡壘中，葛拉 
對 Y 0 k 0以黏液凌辱 il . 問，她依然堅守秘 
密，絕不透露。修耐達與造主卻碰上半 
議棚鈴 木土下座衛門等怪物’耗費了不 
. 少法力。甚至由於廉辑的多管閒事’致使劍 
變成勁敵伊佛里特 ，_ if 由於兩人使甩的咒文是' 
_一系，而使修耐達戰’最後終於以 
其人之道還治其人之身而打敗伊佛里特// 


邪神劍熟力放送 






▲終於認瀚的％佛里特又變成寶劍 
暗*|修耐達手持「火之劍」決定找 
拉一決 死戰// 

◄葛拉所持的妖刀•村雨。爆炎魔 
師對忍者的激鬥就此展開… //• 
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:戀 

電琢臟暨場獻 

超級任天堂！堂堂出發# 

本刊最新報導！讓「乂乂 KIDS 」 的讀者獲得最新的資訊 I 
夕你知道『邪神劍』將推出超任版嗎！？以下是我們的最新報 
導！千萬不可錯過喔// 



我們想要的 
遊戲主機是這樣的！ 

r 勇者鬥惡龍 V 」「太空戰士 v 」還有 r 天外魔境」。 

都是我輩玩家熱中'放在 嘴邊討 論的電視遊樂軟體， 

但它們都不是 r 任天堂」舊式主機的對應軟體。 

「 超級任天堂 」 「PC ENGINE Jf MEGA DRIVE 」 ， 
不管是卡帶 、 H u 卡還是 C D - R O M ， 

不管是什麽主機、什麽規格，都可以玩到有趣的遊戲。 

瑱在，本刊就以遊戲設計者的證言和我們獨自研究的結果為本， 
來探討、 夢想一 下遊樂器主機的某種「樣子」！ 

◄本刊特報採訪組 ► 


◄正在開發中的電玩 
版初步設計：由超級 
任天堂製作，在色調 
上極為鮮艶自然！ 


備受矚目的電玩卡帶/ 

- 請等待本刊的繼續追蹤" 


，還有隱藏在各處的纟 
，是一款値得熱切糊并 

天窒！ W 军中将由® 

堂時代 



看—瞧鏡蛇小親的 
第一張成績單//: 

負責製作超級任天堂的 r 邪 
神劍 BASTARD J ’就是橋本名 
人的眼鏡蛇//整個遊戲的軟體是 
部充滿強烈的 RPG 要素、模擬 
劇情的結構—由幾個章節的故事 
所構成，讓暗黑修耐達 | 邊與敵 
人作戰，I邊達成勝利的條件， 
最終目的則是打敗暗黑破壞神// 
只要遊戲者對修耐達下指令，他 
就會自動採取行動，操作非常簡 
單喔//: 

在趨級 ffi tK * 中 
享愛臨場感的勳晝 // : 

本款遊戲特別開發的地圖共 
分大、中、小三種—以能了解全 
景的大地圖來選擇路線；或者利 
用能了解敵軍進度的中地圖來對 
我方各部隊下達指令 .-利 用小地 
圖則能使修耐達的魔法產生 ii 真 
的動畫效果//不僅有視覺的享受 
還有隱藏在各處的人物和道具 
，是一款値得熱切糊待的超級任 


►暗黑修耐達前 
往梅塔.利卡那 
王國，他想拯救 
誰— _ 
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在製作時 
考慮白勺方向 


特集/我們想要的 
遊戲機主機是這樣的// 



先從現在的主機和軟體 
好好地思考看看// 

這裡，本刊採訪小組特別取得遊戲設計者與製作者之中活 
躍的一群人的 言論。 

他們除了扮演遊戲的製作人，同時也是熱心的玩家’ 
現在，他們就要把他們毎天心目中所構想的遊戲主機和遊 
戲軟體的感想、意見、 

以及未來的展.望告訴我們。 


= 


軟體的債格 

最好苒聾些 .?/; 

最好大約只要花六百元左右 

就能買到很多有趣的遊戲軟體。 

勇者鬥惡龍 V 以超級任天堂 

的形態出現。雖僅 12 M 的容童， 

但由於卡帶生產有限，價格將近 

在二千元左右。而 C-D ROM 

的記憶容量大幅增加，但價錢有 

的卻還要更便宜，在這方面十分 

叫人期待。 

再來就是：無論如何要請硬 

體廠商在統 I 的規格與軟體的互 

換性上多做考慮。要是在將來還 

有新的機種推出的話，這點請務 

必要考慮。以玩家的立場來想的 

話，各種連接線與它們接合的問 

題頗傷腦筋，不知道能否再發明 

些便利的設計。 


首先！我想要有. 

r 攜帶式超級任天堂」 
最好是能用4個電池-玩大 
約6小時的攜帶式主機。 

我認為以現在的開發環境和 
機器的性能而言，應該是能做得 
到的。硬體的進化和軟體的技術 
、形態的進步正是十分合適做這 
種機器的時候了。， 

將來，我希望主機的價格再 
便宜些，最好是在千圓左右就能 
買到。還有，最好能有以電話網 
路交換資訊的遊戲，而玩家能完 
全投入。遊戲設計師所設 
計的角色栩栩如生-而他 
就好像遊戲中的 r 神 」I 
般，而且故事的發展是 I 
邊做決定， I 邊進行的形 
態。 

在這種氣氛中，突然！ 



魔頭現身 . 就是這個樣子。 

史克威爾副社長 坂口博信 

廠商、拜託拜託！請開 

發好用的系統//: 

因為我們公司很小，所以雖 
有理想和點子，但要獨立開發 H 
具卻苦於餘力不足。要想製作好 
的軟體，讓硬體能發揮出來，這 
是 I 定要有優頁的開發環境。 

不是有些公司也用 PC E 
NG — N E 專用的畫面製作 H 具 
來製作任天堂與 GAME BO 
Y 的角色嗎？. 

我對主機的希望是有 
個電池壽命很長的 GAM 
E . BOY ,要是能玩 I 
百個小時， I 口氣玩完一 
塊 RPG 就棒了。至於想 
玩玩看的軟體是 I 「瑪 
俐歐 > s 音速小子」，或 


是「瑪俐歐+音速小子 V S 庫巴 
+蛋人博士 (註：庫巴是瑪俐歐 
的魔王、蛋人博士是音速小子的 
魔王) 

GAME F —— C 社長田尻智 

難道不能 I 台主機 

玩遍所有軟體嗎 

要是有種複合全能的主機的 
話，我 | 定要！機能當然要有音 
響、收錄音機的綜合功能與 G - D 、 
IROM —. 還要有無線搖器搖桿 
。沒有煩人複雜的電線，能玩起 
來才會輕鬆愉快，這也是我想要 
的。 

拜託拜託！請硬體廠商多多 
加油，在硬體的進化上再多做努 
力，因為這樣一來，軟體也可以 
有各式各樣的演出可能，這樣 I 
定會變得更為有趣的才對！ 



至於想玩的軟體是，假想現 
實、模擬人生中 | 些真實事件、 

和在沒有「結局」的世界 iol ^! 

像是在白色的房間中， I 進去， 

在四邊出現的是電腦產生的立體 

影像、風景和所有的角色都是照 

映出來，就像是在玩遊戲 I 般。 



能疆备蚩穩上 一 

操.作的 eDl—RQMalis 

複用全能的遊戲主機 

在廠商之間的許可與技術 

層面上可能是頗難的。但是 I 張 

c D — R.OM 可在 p Qv E N G 

IN E 與 ME G AOR — V ,君 

兩種主機上玩的這種複用型的光 

碟，在技術上倒是有可能的。因 

為由於遊戲主機的頭腦、也可以 

說是心臟部份的 CPU 不同的結 

.果，對於2種主機各有各的必要 


程式資料。也就是說，在_張 C 
D — ROM 上對每 I 種主機個別 

準備這些資料，寫上兩份就行了 

不過這也只是從技術可能上 

的推測，要是想避免麻煩，在 | 

個盒子裡装上2片 . C . D — R.O M 

這種做法會更簡單。 

APLEX 社長群山龍 

■ii 

複 4 昼媒體 I . 

即使活用 C . D — R 0'.; 

M 機器，也感覺不到錄影 

機般的映像再現。我想， 

應該是以立體的方式製作電腦繪 

圖角色，然後玩的人可以自由自 

在地用操縱器來讓他們動作 .-1= 

才是遊戲主機應該呈現的 


便等能不的 
本化可的法 
成進種機辦 
作的各主沒 
製體到於是 
，軟識由也 
化與見，這 
I ，們是， 
容現我的了 
大出讓心限 
的的會搛有 
料機能人也 
資主可叫體 

是戯， I 軟 

正遊言唯的 

點的而 玩 

特試的 能 

的嗜玩 

M 新所 

o 關們 

- R 有我 

: D 就 


GTVPRODUCE 
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想玩 

這樣的軟體// 
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勝利小子特別採訪小組是…這麼認爲的？! 


■ 資料前後連貫的 
R PG 系列 

能把在前作中自己所培 
養的角色移到二代或三代中 
繼續浪漫的冒險故事的大型 
歷史性遊戲。 

以 MD 代替電腦磁碟的 
話，在不同的軟體之間做資 
料交換也是可行的。 

收音機廣播連動型 
超現場感遊戯 
與廣播劇同步化，按鈕 
會感受聲音有所反應而引發 
事件。如此每個星期只要廣 
播劇中發出聲音，遊戲的角 
色就會成長的特殊遊戲。 

如何，點子不錯耶！ 

角色以合成聲音的 
對話遊戲 
在 CD-ROM 中儘量收 
錄一些不同的音，在遊戲進 
行中，以合成的方式配在 M 
D 上。更可以同時運用 CD 
與 MD 的聲音，這樣音樂、 

效果音、與角色的爸詞便能 
同時表現出來的軟體也沒問 
題了 ° 

CPU 是什麽 

所謂的 CPU ，就是讓 
遊戲機軟體動作的 r 頭腦回 
路」。不同的主機 CPU 也 
有所不同。因此軟體也不能 
相互通用。 

未來的 CD - ROM 收錄音機 
設計 / 造形……水谷暢男 
砂模任天堂……古川豪華 
照片攝影 . 森山成雄 




我們很樂意聽聽看你的電視遊 
戲主機與軟體的意見，不管你 
想說的是什麽，歡迎直接來函 
，以供我們參考。 

來函請寄 

台北縣新店市復興路45號6樓 
r 勝利小子編輯部收」 


這便是未來的一 CD-ROM 遊樂器、收錄音機組 


H CD-ROM 遊戯機 
U 與收錄音機一體型 

在體型稍大的 C D 收錄音機中 
內装遊戲主機。由於多機一體化的 
結果，房間也顯得寬大容易整理。 

n 以改變 cpu 晶片 
d 任何軟體都能執行 

遊戲主機所不同的 c_p U 部份 
以卡帶的方式做成可交換的形態。 

自己還可以分別選購想要的 CPU 。 


n 操縱器沒有連線的 
BI 無線遙控型 


配備不管是什麽位置、姿勢， 
都可以玩遊戲的無線操縱器 。 C D 
唱盤當然也是無線遙控的。 


n 只要用一條電縑就 
u 能和電視掻好 


音響是由收錄音機本身的喇叭 
來表現的。不管是單音或是立體聲 
，都可以享受遊戲。 


n 利用 md 數位錄音 
BI 記錄遊戯 


配備一種叫做 M D 的新型錄放 
音系統。遊戲角色會呼喊你的名字 
，還可以和你對話。 


P 9 以 MD 方式錄音任 
ISI 意合成角色聲音 


與電池沒電，記憶便消失的 R 
AM 不同！隨時隨地都可以在 MD 
上記錄下你想記下的東西。 


n 六1\/1也好卩1\/1也好 
u 全是立體聲的麵 


装備自問市以來就急速受到歡 
迎的 A M 立體聲收音系統。以混音 
機能邊玩遊戲也能邊聽廣播。 




特集/我們想要的 
遊戲主機是這樣的// 


▲喇叭 可自由折装。與視聽 
系統的喇叭相連，更能表現 
有迫力的重音。 


可能零售 


在聽過各家意見後，考慮歸納出的新型遊戲主機是像這個樣子的 
o 由於現在的 CD - ROM 遊戲罈也有 C D 唱盤的機能， 
若再和收錄音機合體的話… 
這樣的遊戲主機，在技術上可以說完全沒有問題， 
把你的要求反應到廠商那兒的話，這可能不是夢！ 
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4 爆炎學菌 


> '驁天動地風雲變色烈焰衝天人魔終結大血戰！ ! 


圔 


初次會晤那個 ® ^出名（.指 
開開玩笑） r 不過這是實話」 
本家.赤崛悟 .( .新婚 ） 時，寂 
個愛偸懶又不負責任的漫畫家 
感到一股莫名的電光右火上身 
中略）而就在那天他們（略） 
覺至 J 靡代的異動… （ 才怪）… 




















































































































































































< 即興企畫、 


mm 


本單元終於挾帶著萩原 
大師的威力，以排山倒海之 
■ 勢出現了！ 

r 這到底是什麼內容的 
單元呢！」如果你這麽問起 
的話，就由我這個有史以來 
最差勁的低劣變態腳本家， 

也就是在下赤崛悟，向你詳 
細說明這個充滿迫力的即興企畫「爆 
炎學園」！ 

說起這個 r 爆炎學園 j 啊，是一 
部集結了喜劇噱頭、動作武打、文藝 
愛情、緊張剌激、科幻懸疑等等，舉 
凡你所能想的都有包括的起級傳奇鉅 
作-！ 

這一次就稍稍透露一些內幕的精 
采設定吧！ 

距今約在三萬年前，異次元世界 
「魔」界出現了近數+萬的 r 魔」界 
大軍通過唯一的 r 門」，舉兵侵略人 
類世界。經過數百年的爭鬥之後，人 
類這一方獲得了勝利，並將通往「魔 
」界的 「門」 加以封印， ■ 但在這同時 
’ 也有許多 r 魔 j 界的戰士們從此居 
留在這個世界裡了。他們以及其子孫 
就被稱為 w 殘黨〃 一就是雷姆奈特。 

而 這些雷姆奈特們卻妄想重開魔界大 
門’ 再次帶領軍團來侵略這個世界。 

為 因應這項蠢動，將 r 門」 加以封印 
的 人類們也設置 了所請 r 衛士」 的組 
織 與雷姆奈特相 抗衡。 

怎樣？ 這個故事的設定很有迫力 
吧！什麽！ 你覺 得已經落伍了…哼哼 
、現在這樣說也已經太遲了！這個「 
爆炎學園」已 經動畫 II# 電玩化…還 __ 
有其他各種活動也陸續 
進行當中！ 

' 萩原一至的爆發力. 

加上赤崛悟的變態功， 

明年絕對是 r 爆炎學園 
的天下啦！ 
































▼毀天滅地，鬼哭神號 
!最強的”衛士〃 • 八 
純，以及最強的 a 殘黨 
〃 •鬼島。兩個可怕的 
力量相互對峙，這個有 
史以來最強的戰鬥將會 
出現何種結局呢？ 



◄本故事的舞台一扉高 
中。此處受封印的門是 
世界上唯一與魔界相通 
。而現在校園即將成為 
!戰場。 








為了保護封印的弟弟，姊姊 
不惜 | 戰，打鬥需精采 刺激！ 
而且事實上，姊姊還 喜歡上 
了弟弟。這 真是 | 場戀愛喜劇！ 
這就是萩原 | 至與赤崛悟聯 
手演出的獻禮 I " 超級傳 奇動作 
強檔 愛情喜劇"！動晝和電玩同 
時 引爆！ 



































n 


▲神 野巧 

「八純實在是太遲鈍了…所 
以我非看住妯:#可！」堅強 
勇敢又溫柔，可說复完美無 
缺的美少年。實_怎_封 
印之門的關鍵所: i 〒不 他 
本人似乎完__道戰爭 
而擴大違 % 


I管 •^社 麼世界末曰’ 
我完 i 本在乎，但如果有人 
想傷害巧，休怪我丰下不留 
情！」為本故事的主角 。長 
髮的她一穿上水兵服， 就瘴 
應付戰鬥的時候 cT 輕因.此為 
了保護弟弟^§_與顯身手！ 


「巧，要不要去遊樂園？我 
最喜歡 ^j! 咹賤 j _ 

:別出這麼韻||的脸嘛！ 

為巧的; 難糎 又吵 
::蝻钓少女。處心槓慮地想接 
* 也因此 成了八 純的眼 

隊 。 萁賢士集團藏 

戰士之。 


r 八純！和我約會吧！順利 
的話再到賓 lt_ …唔呼呼呼 
呼…」（啪查！）一巴掌聲 
為學生會會長。緩最輕薄 
又不負責任的男子，_有 
點自信 過度。 每: iit 八純搭 
訕時結果總是碰了 一鼻子_ 
。但事實上他的真面目是 a 
衛士〃集團最強的王苦崖之 
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月光淑女 


獨家新連載 


145 




蠼鼸醴 樂雜鼸 

勝利小子 V . V . KIDS 讀者回函 


對於您購買本公司之出版品 
致以無上的感謝 

請您塡好以下資料，寄回本公司參加抽獎活動 


性別 


出生年月曰 


少 

如 


縣市 

鄉鎮 


小 . 中 - 高 ■ 大•專科 年 _ 

參所持 有的電玩機種 （ 可複選） 

□SFC OMDDPC-EOPC-CDDDUOOMD-CDDPC 

.口 PC-SGtUNEOGECOGameGearCIG 纖 eBoyOLYNX 
□WONDER-MEGADFC^^DIBM PC □ 其他 （ ) 






★ 《神奇地帶》 一直是 您最値得信任的指標 

r 國唯一大型〔動畫、漫畫、模型〕資訊/評論雜誌:： 

仝國各大書局、專門店均售.。 

(§) 《神奇地帶雜誌>創刊三年，每月無休，為您提供最新、 

最佳的動畫、漫晝及模型的資訊及評論和欣賞選購指南，是 
您面對茫茫書海，瞪著 r 拆開不退」的密封式漫畫書苦思猶 
豫時的最佳參考！ 








































































月光淑女 


獨家新連載 



''Shadow Lady” 

©1992 by Masakazu Katsura 

少女和女人的分界線… 
如果能來去自如的話… 

桂正和 
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MASAKAZU KATSURA 




- a 愛的 讀者： 您好！感謝您購買了本期的《藤利 
Wx 小子>，不論您喜不喜歡本刊的內容，都歡迎 
您利用這張問卷吿訴我們；為了答謝您的熱心，凡寄 
回問卷就可參加精美贈品大抽獎，時間有限’請趕快 
' 行動哦！ 

(1) 您曾經購買下列刊物嗎？若有請打 V 

□電視遊 樂雜誌 □電視遊樂報導 □電 玩特輯□神奇地 FP 雜 fto 
□神 氣少年月刊 

(2) 您在何處買到本刊？ ，= s 

□7-ELEVEN □金石堂 □電玩 專賣店 □漫畫 使利屋 
□漫盥專門店□害報攤□一 般書店 □文具店 
□其他_ ) 

⑶您從何處知 道本書 出刊的 消息？ 

二在瞄 地點到二明&.: 1 ;•知 LJ 锥細吿 （ ：- D 

(4) 您購買本 書是為 了得到那方面資訊？（可 複選》 

□電玩□動 S □漫盡 

(5) 您覺得本書 的價格？ £您以 元的價格買到本書） 

□很使宜 □便宜 □適中□稍 _高（應訂 _兀才合理） 

(6) 您希 望繼續閱讀本 刊嗎？ 

□是□否（原因： 


(7) 最喜歡的三個單元 （ 請塡該單元第1頁頁碼） 


(8) 最不喜歡的三個單元 （ 請塡該單元第1頁頁碼） 

(9) 本期特集「史克威爾公司內部大曝光」您覺得： 

□很 喜歡□沒意 a 
□不喜歡 （ 原因： 


⑽本期的整體評價（各項的滿&是 100 分） 
1封而仏 I. 

h . 端排丄 1. — '■)' 1 C 相土 

⑤綜合印象_分 



任的指標!！ ★ 



桂正和 


















































她一直沒有進森林裡去 
因為她害怕想起祖父時的悲痛 


但是，在所有的回憶即將消失的現在 
她走向森林… 

決心到祖父的家 



一一在這裡有一個少女 .， ， 

自幼便失去雙親 

之後由祖父一手帶大 

然而兩年前祖父也去世了'一一 


她的嗜好是讀書 （ 主要是詩集） 


和拉大提琴 

是個不愛說話的少女…•- 
她的名字叫 V 愛咪" 
















































































































































































發生怪盜 SHADOW I 
的事件到現在 
也經過了數個月 
城裡仍@隨處可聽到 
她的謠言 


A 





























































































































SHADOW LADY 
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試刊號 目 I 錄 


繼''快打 ir 後最新格鬥遊戲 

脫才了英雄榜 - 2 

史克威爾公司內部大曝光- 10 

太空戰士〃系列的靈魂創造者 

® 監督劇作家/坂口博信 —— 14 
© 音樂作曲家/植松伸夫 ——18 
® 造形描繪家/天野喜孝 ——22 

_ 太空戰士 IV (野口賢）一 33 

1993春超強熱卡精_彩公開 

璧劍凜説2 

2大 RPG 熱門話題 

( S ) 太空戰： tv / 武勇傳 
® 勇者鬥惡龍 V /冒險記 
顯 S RPG 大百科 

_ 闸達與彼得1號 
(鳥 lAi 明） - 

宇宙最強的人會是誰 f . 

® 最新卡 II 
Mr 龍珠 —— 
@3卩0七龍珠22 
起武濘 

_ 掌上型條碼機 

肢堂觸機一 

怪獸超人 n 




IE i 天外魔境 
風雲團十郞； 

原作/広： 

作晝/辻野寅次郎 

_ 強人釀線（荒木飛呂彦） 一 * 
_ 幽☆遊☆白書（冒樫義 博)， 
mm BASTARD// - n ， 

(萩原一至） 


mm 您所想要的未來遊戲主機- 

危機四伏的學園在‘萩原一至筆下 看1 爆 


爆炎學園 
(萩原一至) 




MTM 桂正和繼'''電影少女 # 之後彩繪新作俏麗出擊 

: 月光淑女(鞋正和)— 5 

四格漫畫爆笑穿插-32 42 58 64 ' 


® 封面插_/萩原一至 （KAZUSHI HAGIWARA) 
⑨封面設計/張俾銘 

@企剿編輯/電視遊樂雜誌編輯部 • 神奇地帶編輯部 
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勝利小子 
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